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en gang ar sommaren

har, och det blir tredje

sommaren for denna

tidning! Det kdnns gan-
ska stort. Och vi har lyckats med konststycket
att fa ut tidningen i tid elva nummer av tretton.
Det vore nastan en underdrift att sdga att det
har inneburit en hel del jobb, ib-
land aven riktigt sena natter. Det
har varit jobbigt, men ocksa kul.
Alltid ar det ndgon som berdmmer
en for det man gor vilket motiverar
en att fortsatta.

Sa forestall er var frustration ndr det hander
att vi inte hittar tillrdckligt med skribenter, el-
ler ndr ndgon av vara palitliga aterkommande
artikelforfattare helt plotsligt inte kan. Da sitter
vi dar och maste skriva ihop nagot under stor
tidspress.

Nar det blir normalt att ett fatal skriver till
varje nummer blir det inte bara en
uttréttande borda, det blir dven en
trakigare tidning for er.

Vi vill darfér uppmana Amiga-
sverige att rycka upp sig, starta sin
Amiga och hjalpa var lilla redak-

Men vissa saker har férandrats.
Jag har bade gift mig och blivit
pappa. Det ar anledningen till att
sedan férra numret sa ar det Iggy
Drougge som skoter layoutandet.
Men trots att han avlastat mig fran
en tung uppgift sa ar det fortfaran-
de svart att fa tiden att racka.

Arm
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Denna tidning ar ett karleksprojekt. Vilket
forstas ar en omskrivning for volontararbete.
Bara att satta ihop tidningen kraver flera langa
arbetsdagar.
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tion. Har du ett trevligt gammalt
PD-program i datorn du tycker
andra bor kdnna till, skriv dé en rad
om det eller tre. Eller om ett bort-
glomt spel. Eller du kanske har en
kul anekdot fran ndgot demoparty.
Det behover inte vara langt, tek-
niskt eller i Strindberg-klass. Vi vill
ha det anda. Da kan vi fokusera pa att gora en
sa bra Amigatidning som mojligt istallet for att i
panik skriva ihop nagot till klockan tva pa mor-
gonen en arbetsdag.

Lga

Johannes Genberg

SGENSPALTEN

Femte elementet

Scenen ar som den femte arstiden — en wrap runt sommar,
var, vinter och host. Nu borjar scensommaren, dar vi kan se
fram emot manga olika parties. Gladjande var att Revision
i ar bjod pa en hel del Amiga igen. Far se om det smittar
av sig pa svenska Edison, eller Gerp 2015, eller varfor inte
smitta ner Syntax Society summer med lite demosaft? Pa
tal om smitta, hoppas hangmattan passar fér den avslu-
tande delen av sce-fi-novellen "Buggo”.

Jag fikade nyligen med delar av Moods Plateau och Tu-
lou och Traktor bjods pa frulle hos mig innan de gav sig
av mot Revision. Harliga grupper och en extra héalsning
till Tulou som antligen efter 4 ars vila slapper nat igen <3
Muuh!

Sen nar sommaren val har satt ner sina rotter i juni, sa
gar det ganska fort. Ett par BBQ senare, och vips sa har
vi host. Men misstrosta inte, da kan det bli dejlig fart pa
danska TRSAC minsann.

Allt gott och glém inte: scenesasongen, det fsmte ele-
mentet!

Browallia/Nukleus

Amiga Forum ges ut av foreningen Swedish User Group of Amiga (SUGA). Tidningen utkommer 4 ggr/4r. Artiklar
och féreningsinformation skickas till redax@amigaforum.se. Deadline ir den 15 februari, maj, augusti och november.

Losnummer siljs via suga.se/amigaforum/skaffa.html. Mejla redaktionen om din Amigaférening ocksé vill prenumerera.



Nyheter fran Amiga-varlden

Business: Hyperion inte langre i konkurs
Strax efter att forra numret av Amiga Forum kom
ut upphévdes konkursférklaringen av Hyperion En-
tertainment, utvecklaren av AmigaOS 4. Enligt kon-
kursférvaltaren som vi varit i kontakt med blir detta i
juridisk mening samma sak som om féretaget aldrig
varit i konkurs alls.

Den 12 april slappte Hyperion ett pressmeddelande
dar innehallet ar att foretaget ar under reorganisering.
De ska 6ppna upp for aktiedgarskap samt skaffa sig
en ny verkstdllande direktdr. Vid detta nummers
presslaggning har inga vidare nyheter kring detta
inkommit.

www. hyperion-entertainment. biz

MorphOS: MorphOS 3.8 ute

Efter ett atta manaders arbete &r den nya versionen
av MorphOS ute. Den stérsta nyheten ar nog stod
for ny hardvara i form av SAM460. Det &r den for-
sta hardvara som fortfarande &r under tillverkning
och foérséljining som MorphOS stdder sedan Genesi
slutade tillverka Pegasos II- och Efika-moderkorten
runt 2006. Nytt &r ocksa stod for RadeonHD-kort
(utan hardvaruacceleration), battre minnes- och
diskprestanda pa PowerMac G5, forbattrad styrning
av flakt och tangentbordsbelysning pa Powerbook,
server for fiarrstyrningssystemet Synergy samt di-
verse buggfixar och optimeringar. Uppgraderingen
ar gratis for registrerade anvéndare av version 2 och
uppéat.

www.morphos-team.net

OS54: Ny firmware till SAM 460

SAM460 och AmigaOne 500 fran ACube har fatt en
uppdatering. Den nya versionen av UBoot har fatt ett
grafiskt granssnitt, stoéd for stdrre usb-minnen och
kan &ven boota fran SD-kort. Uppdateringen kostar
cirka 90 kronor.

www.acube-systems. biz

Hardvara: Ny firmware till Gotek

De kinesiska usb-diskettemulatorerna "Gotek” har
fatt en ny firmware fran Jeff, som porterat styrpro-
grammet fran sin egen diskettemulator HxC till den
mycket billigare Goteken. Fér Amiga&gare ar erbju-
der den nya programvaran inga stérre nyheter utéver
stoéd for HFE-formatet, men programmeraren utlovar
fortldpande uppdateringar till skillnad fran den eta-
blerade Cortex-firmware som &r att betrakta som
nedlagd. Anvandare av andra system som Atari ST
glader sig déremot at att antligen kunna anvanda en
usb-floppy med samma latthet som Amigadgare.
Jeffs firmware kostar 10 euro per installation.
www.hxc2001.com

Mjukvara: Final Writer utvecklas igen
Raéttigheterna till klassiska Amigaordbehandlaren
Final Writer, som senast uppdaterades 1997, har
kopts av Timothy "Terminills” Deters som amnar
vidareutveckla programmet. Pa listan Gver utlovade
forbattringar finns stéd for Microsofts docx-format,
utskrift till PDF, 24-bitsutskrifter via TurboPrint och
stod for 24-bitsskarmlagen. Den nya versionen ska
komma bade till alla Amiganara system, fran OS3
och uppét.

www.amiga-news.de

Mjukvara: AEon koper TuneNet

AEon, som standigt verkar kopa pa sig réattigheter
till gamla program, har nu férvérvat Mp3-spelarpro-
grammet TuneNet. De har dven kdpt rattigheterna till
Ringhio, som &r ett system for att visa meddelanden
nar saker hander i systemet.

wWww.aeon.com

MorphOS: MorphOS till pc?

Mark “Bigfoot” Olsen har pa ett MorphOS-forum
namnt att de planerar att en framtida version av
operativsystemet ska portas till AMD64-arkitekturen.
Planen ar att stddja en desktopmodell och en laptop-
modell men ytterligare upplysningar om framtidspla-
nerarna finns inte i skrivande stund.

www.morphos-team.net

Hardvara: Ny expansion till CD32

Kipper2000, som ligger bakom manga prisvarda ex-
pansioner till gamla Amigor, har just blivit klar med
ett nytt expansionskort till CD32. Kortet ger en vanlig
Amiga-RGB-utgang samt en extra kontakt for even-
tuella framtida expansioner. Kortet kostar 23 dollar.
kipper2k.com

Hardvara: Ny USB-musadapter till Amigor
Den polska musadaptern Rys finns nu i en forbattrad
mark II. Till skillnad fran aldre musadaptrar stoder
Ry$ moderna usb-méss som anvander HID-proto-
kollet och aven usb-joystickar.

retro.7-bit.pl

Mjukvara: Ny Multiview-ersattare
MultiViewer ar ett nytt visningsprogram for alla moj-
liga filtyper. Som namnet fyller det samma funktion
som Commodores gamla MultiView, och stéder da-
tatyper. Bland forbéattringarna gentemot MultiView
finns tabbar, historik och mdjlighet att andra i do-
kument. Programmet finns att ladda ner till 0S4 pa
AmiStore, och kommer senare dven i OS3-version.
Www.aeon.com

AMIGAFORUM #13 2015 « 3



Scenen: Demoparty i Stockholm i juli

Den 3-5 juli &r det aterigen dags fér demopartyt Edi-
son. Partyt halls i Eggeby gard pa Jarvafaltet utanfor
Stockholm och stor uppslutning frdn Amigalagret ar
att vanta — bland annat dyker AmigaForums redaktor
upp. Intradet &r satt till 300 kr for de tre dagarna.
on.edis.nu

Scenen: Sommar-Assembly i Helsingfors
Anrika Assembly, som hallit p& sedan Amiga 500 var
modern, anordnar i ar dven ett sommarparty i Hel-
singfors mésscentrum mellan 30 juli och 2 augusti.
En sarskild Amigatavling hélls for att hogtidlighalla
Amigans 30-arsjubileum.

www.assembly.org

MorphOS: MorphOS snart till X5000
Hardvarustodet till MorphOS véaxer. Nu pagar arbe-
tet med att fora Gver operativsystemet &aven till den
kommande AmigaOne X5000.
www.morphos-team.net

Bocker: Commodorebok pa Kickstarter

Brian Bagnalls efterlangtade bok A company on the
edge: The Amiga years, som utannonserats och bli-
vit installd tva ganger redan, ska nu fardigstallas en
gang for alla, med lite hjélp fran Kickstarter.

www. kickstarter.com

Mjukvara: Hollywood far OpenGL 1.1-st6d
GL Galore heter Airsofts senaste plugin for program-
spraket Hollywood, for att komma at OpenGL 1.1-
kommandon direkt i Hollywood, vilket ger en drama-
tisk forbéttring av 2D- och 3D-funktioner. Pluginet ar
gratis for alla Hollywood 6.0-agare.

www. hollywood-mal.com

Bocker: Commodorebok pa Kickstarter (I1)
Aven Petro Tyschtschenko tanker kampanja pa Kick-
starter for att samla in pengar till en engelsk dversatt-
ning av hans memoarer (se recension i detta nummer
s 21). Insamlingen boérjar i augusti.
www.petrosbook.com

Rapport fran SUGA

iden gér fort och det ir redan dags att summera véra aktiviteter igen. De tvé stérsta hindelserna
4r formodligen foreningsstimman och férindringarna i lokalen. Stimman dgde rum den 18
april och startade for ovanlighetens skull exaket pd utsatt tid klockan 17 och var éver 4 timmar
och 42 minuter senare. D4 hade vi valt en ny styrelse, med Adam Chodorowski som kassor,
dterinfért ekonomimedlemskapet (100 kr, 150 kr for ordinarie) och fastslagit verksamhetsplan

och budget (se separat protokoll). Den hijda avgiften kommer sig av att vi inte héjde medlemsavgiften nir
vi dterstartade foreningstidningen och att posten sedan dess mer 4n dubblerat véra portoutgifter genom
att ta bort majligheten att skicka foreningsbrev. Medlemmar som vill fortsiitta f Amiga Forum behover
nir de fdrnyar betala 150 kr.

P4 stimman stilldes ocksa frigan ifall vi énskar fortsitta vara medlemmmar i UFS (Unga Forskare
Stockholm), vilket alla verkade vara for. Det var tur det, fér nu har féreningen inkasserat 5 746 kr i for-
eningsbidrag.

Vad giller lokalen sa har vi dntligen lyckats bli av med de skrymmande inventarier som limnats kvar i
den halva vi fick ta 6ver efter férra sommaren. Till vér hjilp lyckades vi l&na en elektrisk trappgdende pirra,
ndgot som verkligen behdvdes nir vi skulle flytta den stora gamla kylen med glasdérr. In kom istillet nyte
byggmaterial. Med detta har vi redan byggt en labbhylla att ha instrument och liknande i och stommen
till ett nytr platsbygge bord. Aterstar gor en ny lagerhylla och lite bokhyllor.

Det var inte bara UFS som kiinde sig givmilda nu pd varkanten. En bekant till Adam har donerat tre
bécker ur RKRM-serien (tredje upplagan) och en hel A2000 med 1084S har levererats till lokalen. Visst
meckande behdvs med bade dator och skirm, men inget utéver det vanliga. Utéver det har vi kopt en
CD32 med SX-1, spel och Gotek av redaktdr Genberg.

Kjell har som vanligt pysslat med A2090, men har ocks3 haft med sig sitt ACA500 som han uppdaterat
firmware p3. Enligt Sysinfo fir man ungefir dubbla prestandan mot en vanlig A500.

Vi har 4ven jagat ett efterhiingset Saddamvirus pa vira disketter, en upplevelse som inte kan beskrivas
som nostalgisk.

Jonas Hofinann
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Protokoll fran SUGA:s
ordinarie foreningsstdmma

Nirvarande:

Jonas Hofmann, Carl Drougge, Adam Chodorowski,
Peter Eriksson, Kjell Lindén fr.o.m. punke 3, Iggy Drougge
fr.o.m. punkt 3.

1. Mbtet forklaras 6ppnat.

Métet 6ppnades 17:00.

2. Val av ordf6rande, sckreterare och tvd justeringsmin
tllika réstriknare for foreningsstimman.

Ordférande Jonas Hofmann

Sekreterare Carl Drougge

Justeringsmiin tillika réstriknare Adam Chodorowski
och Peter Eriksson.

3. Friga om kallelse till foreningsstimman skett pd behérigt
sdtt.

Enhalligt ja.

4. Styrelsens verksamhetsberittelse.

Verksamhetsberittelsen dterfinns l6pande i Amiga
Forum, dessa finns i bilaga A.

5. Ekonomisk berittelse.

Kassor Johannes Genberg var ¢j nirvarande. Jonas
Hofmann berittade vad han vet om ekonomin, vilket var
det mesta.

6. Revisorernas berittelse.

Den ckonomiska redovisningen saknas, s revisors-
uppleant Peter Eriksson rekommenderar att vi inte beviljar
ansvarsfrihet innan redovisningen 4r godkind.

7. Beslut om ansvarsfrihet for styrelsen.

Vilkorlig ansvarsfrihet under forutsittning att revisorn
godkinner den ckonomiska redovisningen.

Antogs enhilligt.

8. Beslut angdende motioner som medlemmar stadgeenligt
framfore till ordinarie féreningsstimma.

Inga motioner inkommna.

9. Beslut om medlemsavgift for inlett verksamhetsér.

Jonas Hofmanns forslag: 150 kr ordinarie medlemskap,
100 kr ekonomimedlemskap.

Kjell Lindéns forslag : 130 kr ordinarie medlemskap,
inget ckonomimedlemskap.

Métet réstade for Jonas Hofmanns forslag. Exake
formulering:

Att medlemsavgiften faststills till 150 kr for ordinarie
medlemskap med tidningsutskick och 100 kr fér ekonomi-
medlemskap utan tidningsutskick och att 18ptiden for dessa
medlemskap sitts s att de gér ut vid den sista mars, juni,
sept, eller dec och dnda fir en 16ptid sd nira 12 manader
som majligt.

10. Beslut om inventariemal.

Iggy Drougge féresldr en sinkning av antalet Hela och
Totalt (se suga.se) for A2000 modell A till 1. Detta stills
mot att behdlla detta mal som det ir.

Maétet beslutar att behilla milet som det ir.

11. Faststillande av verksamhetsplan.

1. At freningen ska genomfora sin traditionella som-
marvandring, till exempel till sommaren.

2. Att foreningen ska deltaga pd Amigarelaterade mis-
sor eller evenemang i Sverige i man av tid och engagemang.

3. At foreningen ska deltaga pd andra ¢j direkt Ami-
garelatede evenemang dir den ér vilkommen att sprida sitt
budskap, dven detta i man av tid och engagemang.

4. At foreningen ska arbeta med att f3 ut information
om féreningens verksamhet till med- lemmar och utomsta-
ende, till exempel genom att hilla hemsidan uppdaterad,
informera i féreningstidningen, forsoka f3 fler att aktivera
sig pd BBSen och synas pd Amigarelaterade forum och
IRC-kanaler.

5. Att féreningen ska fortsitta utgivningen av med-
lemstidningen Amiga Forum fyra ginger om ret.

6. Halla verksamhet i lokalen en dag i veckan.

7. Driva intressanta projekt, bide hird- och mjukvara.

8. Lokalen.

1) Avyttra odnskade foremal fran lokalen.
2) Firdigstilla inredningen i den andra halvan av
lokalen.
3) Ordna fast nitverksinstallation i lokalen.
12. Faststillande av budget.
(se bilaga)
Mbtet réstade for Jonas Hofmanns forslag.
13. Val av styrelse, revisor och valberedning.

Ordf6rande: Jonas Hofmann

Kassér: Adam Chodorowski

Sckreterare: Iggy Drougge

Ledamot: Peter Eriksson

Revisor: Robert Lovlie

Revisorsuppleant: Kjell Lindén

Valberedning: Jonas Hofmann (sammankallande) och
Adam Chodorowski.

Antogs enhilligt.

14. Ovriga fragor.

1. Chodorowski: Ska vi fortsitta vara med i UFS?

Iggy Drougge (i UFS styrelse) informerade lite.

Métet ir for vidare medlemskap.

15. Métet forklaras avslutat.

Maotet avslutades 21:42.

BUDGET SUGA 2015

Elektronik - diverse

Verokort 300
Adapterkort SMD-TH 350
Labbsladdar m.m. 200
Elektronik - verktyg
Varmluftsstation 1000
Elektronik - instrument

Labbagregat 1300
ESR-mdtare 1200
Komponentsortiment 2000
Ovrigt

Limpistol 80
Forvaring 1000
Lokalen 2000
Internet 0
Natverk 2160
Meetup 0
GBA1000 3000
Bortfraktning 1000
Totalt 15590
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Buggo

Frin forra numret:
Jag ir en bug. Du vill ogiirna erkinna nyﬁkenhet
men hur forestiller du dig mig? Som det galna
spoket Slimer frin Ghostbusters, eller annan odér
eller svulst? En bug ir ju en typ av inseke. Kanske
tror du att jag hoppar omkring, eller fir du char-
miga associationer till Kakmonstret i mupparna?
Ja du, jag kan ta mnga skepnader och jag ilskar
maskerad. Om nu ndgon skulle vilja bjuda mig.
De flesta tror att buggar ir en slump, men
jag dr med och styr en del faktdiske. Jag kan inte
glida 6ver tiden pd samma sitt som spokgrup-
pen hirjanden. Nej jag ir fast i fysikens lagliga
box. Transporter sker genom  elektrosmog, eller
det laingsammare sittet genom elnit. Dirmed
kan jag hoppa mellan datorer men tiden f6r mig
framit. Denis E konstruerade hur 32-bitarsdata
kunde skickas till bitplanes och sprites. Resultatet
fran arkitektens verk heter Denise och har en fast
sovplats i Amigan. Jag tar alltid de skrymslen som
blir 6ver. Jag dr undantagen.

en sce-fi-novell av Browallia/Nukleus

del 2 av 2

Jag har minga former men inne i min verkstad,
det vill siga i datorn. Férestill dig en oval gul tval
med en liten mun, styva morrhdr inte olik en tit
tandborste. Min frisyr skulle de flesta forvixla
med mossa. Det ir i mitt hdr som mina bugg-
partiklar lever och de styrs likt radiobilar genom
att alstra energi ut i morrharen. Jag ir en slags
multidirigent. Mina 6gon liknar fiskégon och
mina tinder 4r skarpa nog att krossa en shopping-
vagn. Jag saknar nisa, men det dr min 16ddriga
kropp som luktar och registrerar observationer.
Ingen vacker syn for ett portritt, eller hur? Om du
ndn ging skulle vilja ha en bugg i ditt program be-
héver inte ropa mitt namn. Jag kommer 4nd4 och
4r opdlitlig. Jag limnar dig inte frivilligt. Inte ens
nir du kodat in mig i karantin. Jag glider ut nir
jag inte kan utritta nigot mer, och det ir skillnad.

Buggo 4r mitt namn. i j

<>



Prolog

Buggo gick fram till den gamla Rom:en och snét
sig. Sen skrev han in ett litet memo for nista dag
som han skulle lyssna pa. Han kiinde p sig att
han aldrig kiint sahir férut. Buggo ville fi en roll
i en release, han ville om det bara var fér en enda
gang i sitt liv, faktiske bidra till ndt skapande.

Uppdraget

P4 morgonen hastade han ivig till glintan dir han
lagt in sina memorader. Han mindes sina tankeba-
nor och undrade om han faktiskt hade anlagen for
att skapa ndgot. Lothar skurade fortfarande efter
gardagens busskrasch, Lisa hjilpte till och tejpade
ihop nagra defekra bits.

— Lisa, du méste hjilpa mig. Jag vill gora nat
kreativt men vet inte hur.

— Jag tror dig inte.... aldrig att hjilper dig, du
har ndt i bakhuvudet

— Jag lovar...

— Du, har du nénsin gjort nét gott hir i virl-
den? Efter alla dessa ar i Commodores maskiner,
och vi vet fortfarande inte vem du ir. Varfor ska vi
tro dig nu?

— Jag sdger ju att jag 4r en annan nu.

— Du ir elak och destruktiv. Dessutom ir du
en tjuv.

—Tjuv?

— Ja ta t ex Black Velvet v1, nog var det du som
tog Boneflyers kod?

— Jag kan inte ta ndgot. Har inga armar,
remember? Tjuv och bugg 4r tva helt skilda saker.
En tjuv tar, medan en bugg modifierar. Svaret
lugnade Lisa en smula. Buggo skyndade sig att
kasta ut sina buggpartiklar som slingde in trasiga
bitar i ett register. Direfter flyttade han in ett helt
lingord med virdet #0 i det.

— Varfér gjorde du sa?

— Jag hjilper till att stida, svarade Buggo. Det
tar lingre tid att hela dessa bitar. Bittre att rensa
dem. Lisa slappnade av och hoppade ner i sin slot.
Lothar blev glad niir han sig att allt verkade vara
klart och firdigstidat.

— Ok, om jag tror dig da, vad dr det du vill
Buggo?

— Jag vill skapa nagot. Négot positivt. Manga
minns buggar...

— Men aldrig som négot positivt, fyllde Lisa i.

— Exakt.

— Okej, jag ska fi med de andra kretsarna. Det

finns ett hack som vore aktuellt.

— Ar det nagot virldsbersmt for nista Black
Velvet party eller Sunstarscening?

— Nej, det ir partyt och det finns en kodare dir
som inte dr bra, och han slits om han vill slippa
det hir eller inte. Det buggar.

— Jag ir oskyldig, férkunnade Buggo dverfls-
digt.

— Du kan fixa s det inte buggar.

— Du menar att en Bugg kan hiva en bugg?

— Jag menar att Buggo kan hiva en bugg. Du
ville vil gora ndt kreative?

— Destination? Buggo tog pa sig sin operativa
basker igen.

— Du ska ta dig till ett party som Texx Mexx
Boys anordnar. Ett mindre party. Dir ska det fin-
nas en koder.

— Hur kan du veta allt det hir Lisa? Jag menar,
du finns ju bara i den hir datorn och kan inte
forflytea dig.

— Min tvillingsyster i en annan dator limnade
ett meddelande tack vare com-porten.

— Du far allt via modem eller nitverkskort?

— Till exempel. Vi har information om varandra
ocks3, dven om vi inte flyttar oss mellan maskiner.
Varje dator ir unik. Fér en minniska ir det kan-
ske det seriella numret for varje maskin. For oss ir
det mycket mer 4n si.

— Ok, jag tar mig till partyt och letar upp bug-
gen. Buggo hoppade pi ett flak och dundrade in
mot CPU:n.

En bugg léser en bugg

Han packade sin resviska. Nija, packa var lite vil
mycket, han hade redan sina buggpartiklar pd sig
och sokte sig nu ner mot Tyskland for att leta reda
pa partyt. Han hade soke upp Cynthia i en c64
och sa att han hade nya bus pi ging. Overlycklig
hoppade hon in i en luftsluss. Buggo hade dock
andra planer. Han ville visa henne att han tinkte
gora ndt bra och pé sa vis bli limnad i fred. Det
tog rikeigt lng tid innan han éntligen hittade dill
partyt som T™B anordnade. Han hade letat i hela
18,732 sekunder innan han landade i en projektor
som skulle visa upp bidrag. Det hade hunnit bli
fredag midnatt och projektorns projicering pa en
vit duk avsl6jade att deadline for 40k-intros var
om en timme. Vil dir var det en barnlek att navi-
gera till datorn med buggen. Visserligen landade
han f6rst i Herr Hatts dator, och sen Mr Gul frin
T™B. Den senare hade dessutom en c64 med sig
s& han lit Cynthia gi ut och striicka pd benen. D4
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hon bérjade ta fram sitt Starfirevirus s skyndade
han vidare s hon var tvungen att hoppa in igen
utan att leverera sitt paket. Dirifrin undersokte
Buggo en dator som flitigt kompilerade. Den ver-
kade vara i ordning med nén typ av 40k-intro frin
Yikes/Zilla. Hans buggfingrar kliade for att kittla
till mr Guru lite grann men avstod. Nu var han pa
uppdrag att gora avtryck i historien. En bugg som
hiver en bugg. Det tog inte ling tid innan han
kinde att han landat i ritt dator. Amigan berit-
tade att den tillhérde kodern Chessnut. Buggo
andades djupt och tog fram ett stetoskop for

att lyssna av urladdningar och spinningar. Han
kom fram till atc Chessnut tvekade. Han hade
inte kodat ndgot mer pa linge och produktionen
verkade firdig. Anda s tvekade han. Buggo kinde
omkompilering pd omkompilering. Hur mer

och mer kaffe hade druckits. Fér en minniskas
sinnen, ir det snudd pa omajligt att avgdra om
kaffemolekyler frin nummer tre var ildre 4n kaffe
nummer tvd. Men buggar lever pd mikroniva och
kaffe nummer tre hade lagt sig ovanpa nummer
tvé till exempel. Dessutom sd luktade den senare
yngre och hade annan konsistent etcetera. Névil,
Buggo skickade ut sina buggpartiklar pd spaning

i alla mojliga riktningar. De flesta kom tillbaka
tomhinta, men en division som skickats mot bit-
planspekare som pekade pd minnesadresser kom
tillbaka med raggen rest, vilket betydde att deras
bitar var tinda for attack.

Buggo hastade in i tunneln och kutade forbi
chaufféren Larry som precis stingde sin bussdorr.
Cynthia skumpade runt och kiinde sig nog inte
helt vil till mods da hon ideligen slog huvudet i
luftslussen. Chessnut hade tryckt pd run-knappen
och demot hade borjat exekvera. Buggo sick-
sackade mellan en scrollertext och hoppade upp
i rasterstrilen pd monitorn for att f3 lite utsike
vad monitorn presenterade. En rastereffekt ilade
uppfor skirmen och tinde fosforn med en si
brinnande fart att Buggo trots sin platta storlek
var tvungen att ta till alla sina limbokonster for att
inte bryta strilen. Cynthia verkade f6ga impone-
rad eftersom hon var ett par cycles vigare 4n han.
Vil nere vid moderkortet sig han att fac Agnus
var i full fird med styrketrining for att kasta upp
tunga last till transistorn. Han gick verkligen pa
knina, men det verkade fungera sa langt. Snart
skulle bussen komma forbi, det var hir som det
var en missmatch visste han. Han undersokte
sparen och fann att ett grafiklass var pa vig mot
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fastmem fast detta var tabu. Det var chipmem
som gillde. Det maste vara detta som gjorde att
kodern Chessnut tvekade att slippa introt. Det
skulle krascha och skapa ett stjarnfall s& kraftige
sd att inte ens mr Guru tyckte det var l6nt att
visa vilken typ av fel det var. En viss heder hade
komponenterna i datorn och mr Guru silde sig
aldrig till underpris.

Stars ’n Square

Bussen svischade forbi likt en tjutande ambulans.
Buggo satte efter. Han kunde svira pé att han
kinde en kall hand stryka lingst med sin loddriga
kropp. Cynthia verkade till och med rysa till. Var
det spokgruppen the Ghosts och vad hade de for
intresse av att vara inne i Chessnuts dator? Han
funderade inte vidare, utan gled frbi bussen i
nista kurva. Han hade fitt publik och for Buggo
kindes det som han var inne i en dalig film om sig
sjilv. Dataregistret David stod och gapade for att
ta emot busslasten. En transistor stod bredvid och
kontrollerade for femtioelfte gingen siicken med
alla bitar som skulle mergas. Vaktmistaren Lothar
stod och bliddrade i sina checklistor och kontrol-
lerade nyckelskapen och tridgardsmistaren Henric
hade en fint polerad skottkirra. Aven Agnus, Lisa
och Alice var pa plats. Kindes som om det var ga-
lapremiir och uppsminkade. Lisa hade nyklippta
trimmade naglar for att 6ka upp sin prestanda.
Fulla firghinkar och rena, clearade penslar for att
pensla pé bitarna. Problemet var bara att bussen
skulle flyga in pa fastmem-sparet och passera forbi
obemélade. Det var mindre 4n en tiondels frame
kvar. Det kiindes som det var férsent. Buggo
forklarade for Cynthia att hon skulle i en roll
och gora ndt i Amigan. Han lyckades 6vertala
henne, trots att den hir Cynthia-kopian skulle g&
forintad. Hon samtyckte efter viss tvekan och han
slet upp slussdorren och tog tag i hennes slanka
ben med munnen. Han forsokte ta henne varligt,
men med sylvassa tinder var det med samma
precision som att dra upp en gylf med boxnings-
handskar. Hon skrek till och han bad om ursike
samtidigt som han slippte henne med munnen.
Hon slungades ivig och triffade switchen sa att
spéret vixlade in mot chipmem istillet. Bussen var
redan halvvigs inne och fick tvirstopp. Cynthia
vibrerade uppe pa switchen som fastnat i ndgon
slags evig loop. Buggo upptickte att Chessnut
knappast skulle hinna med alla berikningar som
nu skulle ske i det lingsammare chipmem istillet.



Han flimrade in i sin 16ddriga kropp p4 alla stillen
han sparat potentiella elaka uppsét lagrade av
buggpartiklar. Dir! Han hittade vad han sokte.
Kodern Chessnut hade gjort en dundertabbe och
ville multiplicera ett register med sig sjilv tva
ginger, nir det i detta fall gick ett par cycler snab-
bare att rotera bitarna tv snipp 4t vinster. Buggo
hoppade upp i monitor beamern igen och svalde
en rasterstrile. Han choppade den i tv4 lika stora
chunkar i munnen. Direfter skt han ivig de bida
och tvingade chaufféren att parera med bussen.
Larry ség rasterstralarna och roterade fram bitarna
pa flaket for att undvika en explosion. Nojd med
sitt verk, hoppade Buggo ner och léddrade igen
viigen bakom bussen for att spirra for kommande
transporter under denna frame.

Allt kom nu att likna trafikkaos i morgon-
ruschen. Lisa penslade pa och Agnus skét upp
partiklarna sd de niddde upp till chipmembhyllan.
Det blev en firgsprakande effekt som registrera-
des. Direfter kunde introt sluta i vanlig takt. Han
kinde hur den medelméttiga kodern Chessnut
gapade mot monitorn eftersom inga kaffemoleky-
ler andades ner i tangentbordet. Kodern satt helt
stum och bara gapade. Direfter startade han om
demot igen med samma firgsprakande resultat,
men nu behovde inte Buggo ingripa, eftersom
scenariot redan var inprintat vad som skulle ske.
Det var nog den vackraste stjirneffekten han
betraktat. Dessutom var han ju delaktig i det hela.
Som kronan pa verket hade mr Guru kommit till
ett tveksamt lige han inte kiinde till. Han hade
ingen felkod for detta, men hade 4nd4 valt att
presentera den blinkande rektangeln innan han
kom pd detta. Effekten blev en koolt blinkande
rektangel med sprakande stjirnfall i olika nyanser.
Nir de strilade ner och triffade mr Gurus ram, var
det som asteroider kom innanfér stratosfiren for
planeten och de brann upp i en vacker komposi-
tion. En trevlig bieffekt var att detta inte tog en
enda byte i minnet. Nedanfor stod vaktmistaren
Lothar och dirigerade skddespelet — fornéjd med
sina nya upptickter om sig sjilv. Transistorn var
vil den enda som verkade lite konfunderad och
minst sagt malplacerad. Alla hans berikningar lag
oanvinda i sicken. Hur han in riknade och fun-
derade, s& kunde han inte forstd hur detta stjirn-
fall kom till. Buggo kiinde hur DF0:an startade ett
sug likt en damsugare, och forstod att Chessnut
holl pa att kopiera introt till disk. Chessnut skulle
limna in sitt bidrag. Direfter limnade han ské-

despelet och tog plats i forstaparkett i projektorn.
Han 6vervigde att himta en kopia av Cynthia,
eftersom hon var delaktig, men tinkte att det

var bist att inte nimna det hir. Bittre var det att
beskriva hur hon varit med och saboterat ett intro
s skulle dven hon bli nojd.

(Epi)log-file?

Buggo gick och lade sig sent den natten. Han
hade fitt ndgot som liknade ryggdunkningar,
vilket var en prestation i sig, eftersom han aldrig
kunde blotta den delen som alltid var connectad
mot ytor vid forflyttningar. Alla kretsar och chip
hade firat honom och Alice DJ:ade frdn Larrys
buss s& 16dningar nistan smilte. Via en Tac-2 som
pluggades bort frin en Amiga och in i systerdatorn
c64 s8 fick snart dessa ocks3 reda pd Buggo skapat
antibuggmedel for en effekt som inte gick att for-
klara. Han var n6jd, stolt och vildigt tréte nir han
gick och lade sig. Detta ska jag géra om, men jag
borde skriva upp det i Rom:en innan jag glommer
det. Shit! Jag héller pé att somna...

Buggo somnade halvvigs till Rom:en. Fat Agnus
bar honom vérdnadsfullt med kupade hinder till-
baka, nogrann att inte béja hans kinselsprot eller
spilla ut nagra buggpartiklar. Dagen efter vaknade
vér kira bugg upp i din dator. Han hade haft en
sd underlig drom och kodat kanske en av virldens
bista demoeffekter. Han gick fram till Lisa som
héll p4 ate klippa sina naglar. Ska jag busa med
hennes naglar, kanske klippa dem? Eller ska jag
gbra ndgot annat?

Vem vet, kira lisare. Valet ligger hos Buggo.

Slut

* Karaktirer, grupper, platser och hindelser iir
[fktiva och saknar minsta uns av sanning. Novellen
dr skriven for att ditr kaffe ska smaka biittre. Sce-fi,
eller Scene Fictions dir en samlingsgenre som forfat-
taren sjilv skapat.
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Keyrah

Anvénd Amigan som pc-tangentbord

av Bent Floberg

ag vet inte hur minga ginger som jag

forsokt limna classic och bérja anvinda

emulator istillet. Kinslan med att

sitta med en modern PC och emulera

Amiga och C64 forstors onckligen
av att tangentborden inte ger samma kinsla.
Enter Keyrah II. Keyrah gor det ganska enkelt
att anvinda hederliga tangentbord frin diverse
Commodoremaskiner, inklusive Amigor. Denna
ging anvinde jag en a60o d& moderkortet hade
rostat och dven om det gir att fixa s& fir det leva
vidare i ett tryggare hem. Keyrah’n kommer i en
liten kartong med en liten kort manual. Dock kom
det inte med ndgon usb-kabel vilket var pd bide
gott och ont. Jag kommer till det senare.

Keyrahn gér att montera pa olika sitr i skalet for
en AGoo men jag valde att ligga den pé baksidan for
att enkelt kunna koppla in tangentbordet. Dock
ricker inte sladdarna tll power/hd-lamporna och
miste forlingas. Jag struntade i detta dd de dndd
inte har nigon, i
min mening, storre
funktion.

Under kortet lade
jag antistatisk plast
for ate f3 upp det i
ritt hojd mot halen pa baksidan av skalet. Sedan
fistes kortet med smiltlim. Skalet skruvades ihop
och det var dags att kéra igdng emulatorn med en
forhoppningsvis bittre Amiga-kinsla. Eftersom jag
inte fick med en ny kabel anvinde jag en usb-kabel
frin min “trasiga” Keyrah I som sitter i ett c128-
skal. Min Keyrah II gér inte igdng och efter diverse
kontroller och svordomar prévar jag en annan usb-
kabel och den fungerar. Jag testade dven den nya

Keyrah ger en kdinsla av att
kora pa dkta vara ndr man
anvdnder en emulator.

kablen med min Keyrah I och konstaterade att den
lever och att det var kabeln som var trasig.

S& med i fungerande Keyrah, vad 4r min
upplevelse? Jag tycker Keyrah fungerar bra for att
kunna kéra emulatorer och indd ha kvar en viss
kinsla av dkta vara. Naturligtvis kan det aldrig
bli samma som att sitta med en #kta classic men
i brist pd den #kta varan kinns denna l8sning som
en bra kompromiss.
Jag anvinder bara
tangentbordet  for
A6oo pd pcn och
tycker det fungerar
ypperligt. Fast om
man ska knappa in mycket siffror och behover ett
numeriske tangentbord ir nog tangentbordet till
A1200 att féredra.

Keyrah ir ett prisvirt kort som kan vara lite
knéligt att montera eftersom det 4r tinkt att
passa tll flera olika Commodore- och Amiga-
tangentbord.

Mer information: wiki.icomp.de/wiki/Keyrah_V2

N

Den toma A600:ansedd|bakifrdnmedusb:portioch tvéljoysortaf
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SPELSIDAN

Ooh-i-yeah flygplan! Bli en luftens hjdlte i nya NG-spelet Wings Battlefield

av Johannes Genberg

et hela borjade egentigen med

remaken av det klassiska spelet Wings

av Cinemaware. Nir den efter flera

misslyckade forsok dntligen lyckades

fi ihop rtillrickligt med pengar
december 2013 sd var ett av deras stretch-goals en
eventuell Amiga NG-version. Vilket dock var en
oméjlighet frin bérjan di remaken anvinder sig
av Unity-spelmotorn. Detta fula sitt att tillskansa
sig mer pengar retade forstds vissa, inklusive Daniel
Miifener — Cherry Darlings programmerare — som
bestimde sig for att gora en Wings-klon, och endast
for NG-Amigor (bli inte upprorda, en 68k-Amiga
skulle ind3 inte orka).

Det visade sig snabbt att ett sint ambitidst
projeke skulle bli overmiktigt, s& de sinkte
ambitionsnivén till en hanterbar niva. Istillet for
en forsta-virldskrigetsimulator skapade de dirfor
ett flypplanskjutarspel i forstapersonsperspektiv
(ér det en utomkroppslig upplevelse péi bilden di?
-red), med upp tll fyra spelare/datorer samtidigt
pa samma skirm eller via nitverk. Det finns alltsi
inget story mode utan det ir ren skiir pang pang
med antika plan som giller.

Spelet har en miingd instillningar for act kunna
anpassa det till en rad olika hérdvara, snabb sisom
langsam. Dessutom ytterligare instillningar for Al-

intelligens, terringtyp, skottlighet, brinsledtging,
bergshdjd etcetera etcetera. Det finns helt enkelt
en vildans massa man kan gora for att skriddarsy
spelet efter ens tycke.

Det viktigaste 4r forstds hur det idr att spela.
Riktigt kul faktiske. Flygplanen ir inte de snabbaste
eller smidigaste (vilket de inte var 1915) vilket gor
det till en utmaning. Al:n 4r bra, men inte perfeke.
Vissa strider urartar till att bara flyga runt runt i
jakt pd en chans att skjuta. Men ofta 4r det kul
att jaga datorn och lyckas skjuta den full med bly.
Vissa saker, forutom det grafiska, dr gemensamt
med férlagan Wings, som att brinslet gir 4t fortare
om du stegrar och att om du skjuter fér mycket s&
bérjar kulsprutan klicka.

Roligast 4r att spela mot andra
minniskor, och det ir lika ldtt acc
gora det pd bide delad skiirm som via
nitverk (men det kan bli tringt om
det ir fyra spelare p3 ett tangentbord
forstds). Hir kinns det lite som
den gamla goda Amiga-tiden nir
poingen med ménga spel var att
sitta framfér samma skirm och
forinta varandra i ndgot rappt spel,
svirandes nir kamraten bredvid just
mérdat en. For tredje gingen!

Cherry Darling  kanske inte
lyckades nipsa Cinemaware for deras halvlogn.
Men de lyckades skapa ett genuint kul och
svordomsframkallande spel som alla NG-igare
dirute borde #ga ett exemplar av.

(Hur var Wings-remaken da? Medioker.)

WingsiBattlefield”
Systemkray AmlgaOS 43

AROS Nlorphos
30/euro)plus Frakiegl
cherry-darling!net

Pris
Las mer,
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etforstaspeletjagkoptesom nybliven
Amigaiigare 1992 var Sid Meiers
Civilization — plus ett extraminne
pd si2 kB for ate kunna kora
spelet, som ndgra manader tdigare
hade fitt hisnande 99 % i betyg i Datormagazin.
Recensenten Johan Burén utnimnde Sid Meier,
som redan hade titlar som Pirates och Railroad
tycoon under sitt bilte, till “en sann mistare”, och
4n idag, fem versioner av Civilization senare, riknas
han som en av de stérsta inom speldesign.

Amigan gick dock miste om det avsevirt
forbittrade Civilization 2 och de andra uppfoljarna

Colonization

=

3%, 13 =

ﬂ :
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i serien, men fick s sent som 1995 sin egen version
av kvasiuppféljaren Colonization.

Civ  anligger ett  makroperspektiv  pd
virldshistorien, dir spelférloppet dr vad den franske
filosofen Lyotard sammanfattar som “de stora
berittelserna”, med en kulmen just i vad Lyotard
sent omsider lanserade som minsklighetens enda
utvig ur det postmoderna tillstdindet, nimligen
koloniseringen av rymden. 1 Colonization ir
perspektivet betydligt mer begrinsat bide i tid och
rum. Spelet tar sin bdrjan &r 1492, nir spelaren med
ett enda fartyg anlinder till den nya virlden. Inom
kort har man grundat sin férsta koloni.

|
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Uppldgget 4r s& pass like Civilization att man
ldce kinner igen sig, uppdelat pa tvd huvudsakliga
skidrmar: kartvyn och stadsvyn. P4 kartan flytear
man sina fartyg, vagnar och kolonisatérer, och
i kolonivyn placerar man ut kolonisterna i
bosittningens omnejd dir de dgnar sig &t fiske,
jordbruk, skogsbruk eller bergsbruk. De kan
ocks3 sittas i arbete inuti staden som hantverkare
eller akademiker. Samtdigt 4r fordelningen
av arbetsuppgifter mycket mer avancerad in i
Civilization, dir det mest var miljon som styrde
en stads utveckling. Hir méste man sjilv se till att
ta fram de resurser som behovs och foridla dem.
Snickaren ir beroende av virke frén skogshuggaren,
vivaren och garvaren behéver bomull och pils om

s 1
|.
]

medlemmar sluter sig ocksa till kolonialkongressen.
Hit kan man vilja framstdende politiker, tinkare
och militirer som Bolivar, Adam Smith och Cortés.
Var och en ger kolonin fordelar pé liknande sitt
som underverken i Civilization. Det kan vara
snabbare sjofart, effektivare missionirer eller
starkare soldater.

Nir man bérjar fir man forst vilja nation:
Spanien, England, Frankrike eller Nederlinderna,
men mirkligt nog inte Portugal. Olika linder har
olika utgdngspunkt — till exempel har Spanien, i
egenskap av att vara forst pa plan, en taktisk bonus
vid strider mot indianer. Indianerna beméter férst
kolonisatérerna med nyfikenhet, och delar girna

det kan himtas i nirheten och smeden behover
malm frin bergsarbetaren.

De enda som klarar sig sjilva — s3 linge maten
ricker — 4r statsmidnnen och pristerna, som
producerar kors och “frihetsklockor”. Kors lockar
till sig utvandrare frin religionskrigens Europa och
statsminnen uppviglar invénarna till att hivda sin
sjilvstindighet mot moderlandet, vilket pd sike
leder till produktivitetsskningar — Sid Meier har
list sin ekonomiska historia och insett hur sm3
utvecklingsméjligheter en kolonialekonomi har, for
att sedan omsitta det i en enkel spelmekanism. Ju
storre sjilvstindighet kolonin utvecklar, desto fler

med sig av sina kunskaper. Med hjilp av missionirer
(jesuiter dr mest effektiva) kan infédingar fis atc
konvertera till kristendomen och bositta sig i
kolonierna. Dock blir indianerna aggressiva om
man inkriktar pd deras omriden och dverfaller d&
ens kolonister eller kriver tribut for att blidkas.
Vissa stammar har en mer krigisk liggning iin andra,
och vissa ir rika. Det krivs sjilvbehirskning for att
inte slippa 16s sina conquistadorer och plundra
aztekernas rika stider for att dryga ut kassan.
Pengar spelar en stor roll i Colonization. De varor
man tillverkar kan frakras tillbaka till moderlandet
for forsiljning, och d& kan man képa storre fartyg,
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utrustning och rekrytera nya kolonister. Handel
i Civilization var en dryg uppgift dir all logistik
behovde skdtas manuellt och tog massor av tid
om man ville tjina mycket pengar. Hir forenklas
affidrerna av att all handel sker, som i en typisk
kolonialekonomi, mot moderlandet (indianerna
betalar for dalige for att vara virda besvirer) till
dagspris. Komplicerade handelsrutter kan enkelt
liggas upp och
tilldelas enskilda
fartyg och vagnar
sd att frakten sedan
skots  automatiske.
P4 sd vis kan socker
regelbundet fraktas med vagn frin Bolivia till
Isabel, dir det brinns till rom och fraktas vidare
med fartyg till Sevilla for forsiljning. Bygger man
ett tullhus behovs inte ens batar for att frakta hem
varorna. Att kunna automatisera s stora delar av
spelet dr rena dnskedrommen for garvade Civ-
spelare.

Soldater och dragoner 4r inte bara till fér att betvinga
de infédda, for de andra stormakterna kimpar
ocks3 om sin del av den nya virlden. Ritt vad det
ir dyker ett fartyg upp lastat med soldater som
utropar din kust till "Nya Frankrike”, och d& giller
det att beviipna kolonisterna och bygga palissader.
En annan potentiell fiende #r kungen sjilv. Ging
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Aven de andra europeiska
stormakterna drmed och ¢
kdmpar om den nya vdirlden.

pd ging hojer han skatterna, och hotar dirmed
din forsérjning. Skattepengarna gr till att rusta
kungens expeditionsstyrkor for att hilla ordning pd
de trilskande kolonierna. Vid ndgon punkt, kanske
nir skatten kommit upp i outhirdliga 75 procent, ir
nog mittet rigat dven for de mest lojala kolonister
och kolonialkongressen propsar pd att man gir
dll kungs och kriver sjilvstindighet. D3 giller
det att dina stider
ir ordentligt befista
bevipnade,
for europeiska
krigsfartyg och
elitcrupper dr inte
att leka med. Nigon ging fore &r 1800 miste
man hilla sitt “teparty”, annars tar spelet slut.
Lyckligtvis kan man dra fordel av den europeiska
stormaktspolitiken. Utropar man sjilvstindighet
kan man nistan rikna med att nigon annan
kolonialmakt med ett horn i sidan till ens egen
kung kommer till undsittning med stodtrupper.
De tre ren som gitt mellan Civilization och
Colonization har lett till en mirkbart bittre
spelupplevelse. Bida ir portade frin pc, men pc:n
av 4r 1991 sdg musen som en lyxvara och alla spel
korde i Ms-pDos. Amigaversionen ir ddrfor en rite
dalig Amigaportning av ett klumpigt pc-spel. Tre
4r senare hade pcin fitt Windows och Amigan fitt
harddisk, och Colonization utmirker sig genom att



vara helt systemvinligt skrivet. Hela spelet kors i
fonster och med riktiga rullgardinsmenyer. P4 en
A4000 rullar det pd snabbt, betydligt snabbare
in Civilization. Anger man “WORKBENCH  som
tooltype kan det till och med kéra pa grafikkort.
Det hir var Microproses sista spel till Amigan, men
programmerarna hade verkligen skirpt sig nir det
gillde att programmera till Amigan.

Speletirenverkligen en frjd att spela; alltkan styras
med tangentbordet och flyter pd bra, till skillnad
frin médnga andra strategispel som kriver en hand
pa musen och ett anteckningsblock for att halla reda
pd vad som behdver goras varje runda. Diremot
har Colonization — liksom Civ — en tendens att bli
segt nir ens koloni expanderar. Styrningen blir
aldrig seg, men man hamnar litt i fillan ace alltfor
ménga stider mdste mikrostyras: byggnadsverk
blir klara pd 16pande band, byggmaterial méste
transporteras  och
kolonister  utbildas
for att  ekonomin
ska rulla pd. Det
ir inte en friga om
programmering,
utan om speldesign.
Men ocksd en friga om hur man sjilv spelar. Om
man lyckas undvika att falla for frestelsen att erdvra
hela virldskartan utan héller sig till nigra f men
vilskotta kolonier gir turerna snabbt.

Precis som i foregingaren finns det stora
médjligheter att “rollspela” — hur ska man forhlla
sig till kronan, hur ska man behandla urinvinarna?
Ska man bara vinstmaximera eller spela effektivt,
utan att breda ut sig 6ver hela Nya viirlden??

Slaveriet lyser med sin
franvaro, trots att kolonial-
ekonomin byggde pa det.

Den ekonomiska aspekten i Colonization ir
vilgenomtinkt och utmanande, men Sid Meiers
amerikanska idealism — eller en kommersiell

ovija att dra in
kontroversiella
element i etc spel
— har vissa blinda
flickar. Forhllandet
till urinvdnarna ir
utstuderat och likasd
finns alla slags kolonister, inklusive konvertiter,
straffingar och skuldsatta utvandrare.

Diremot lyser slaveriet med sin frinvaro, trots
att kolonialekonomier baserade pd socker- och
bomullsodling 4r otinkbara utan slavarbetskraft.
Kolonierna portritteras som smé sjilvforsdrjande
stider och #r svira att forestilla sig som storslagna
haciendor befolkade av ldgproduktiva slavar, men
odlar man sockerrdr eller utvinner silver ricker det
inte med strivsamma puritaner. I en mer historiske
grundad kolonisimulator borde den ckonomiska
basen ha stérre inverkan p bide den ekonomiska
och politiska utvecklingen, men i Colonization ir
det outtalade mélet att bli en George Washington
och inte en Simén Bolivar eller en Toussaint
I'Ouverture, Haitis egen Spartacus.

Varje modell har sina begrinsningar, och i ett spel
ska den modellen kanske frimst bedémas efter hur
roligt man kan ha med den. Ur det perspektivet ir
Colonization ett av de absolut bista strategispelen
som gjorts till Amigan, bide tekniske och mitt
i rent spelvirde. Och Sid Meier 4r inte bara en
miistare pd speldesign, han kokar héggradigt knark
pa diskett. 99 %, som Datormagazin skrev. &
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Bilderbok for nordar

Amiga - a visual Commpendium visar upp de vackraste Amigaspelen

av Johannes Genberg

4 senare tid har vi sett flera
Amigarelaterade publikationer — som
The Amiga book som recenserades
i forra numret — och nigra av dem
har varit finansierade via ganska
framgangsrika kickstarters. Nyligen fick den
engelska dokumentiren From bedrooms to billions
(som handlar om den brittiska spelindustrins
historia) en uppféljare pd detta sitc kallad 7he
Amiga years. Sedan den 15 juni finns en kickstarter
for boken Commodore: A company on the edge —
The Amiga years. Denna bok (som handlar om
Commodore frin nir vd:n Jack Tramiel

Amigans visuella styrka och konstverk. Frimst i
form av spel. Fram till slutet av 8o-talet fanns det
ingen annan dator som kunde hantera 32 firger
dll et rimlige pris. Dessutom fanns det ypperliga
grafiska verktyg till Amigan i form av Deluxe Paint
i ndgon version (samt naturligtvis andra program
som tillkom allteftersom). Detta lockade forstis
konstnirer som ocksd var intresserade av datorer.
Kreativa utlopp ridde det alltsd ingen brist pa.

D& det inte fanns ndgon karridr for
datorkonstnirer hamnade dessa personer oftast
i spelindustrin. Antingen av en slump, som en

avsattes fram dll foretagets konkurs) har
utannonserats och dragits in tvd ginger
tidigare. Nu kanske den med hjilp av
Kickstarter dntligen blir en realitet. Sen har
vi forstds dokumentiren Viva Amiga som
finansierades via Kickstarter 2011 och vars

upphovsman sedan dess ndgon ging per &r
proklamerat att den nistan ir klar. Den fir
agera varningsflagg att crowdfunding inte
4r en garanti att projekt fortldper smidigt,

om de ens avslutas.

Den kickstarter-finansierade bok vi
ska prata om hir dr Amiga — a visua
Commpendium, som ir en uppfoljare pd
Commodore 64 — a visual Commpendium,
som ocksd kom till via en framgingsrik
kickstarter forra 4ret.

Det mirks att det finns ett sug for
Amigalitteratur dirute. Denna bok nidde
sin begirda summa pd 25 0ooo pund pé en
dag. Slutsumman kom upp i nistan 130 000
pund! Den tidigare nimnda 7he Amiga book
sdlde ocks slut nistan med en géng och ska
nu omtryckas, ndgot som enligt forliggaren
sillan hinder. Amigan ir kanske déd som
kommersiell dator, men i facklitteraturen

Commodore Amiga:
a visual Commpendium

finns det minst sagt ett brinnande intresse.
Tanken med denna bok ir att beskriva
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‘conversion of Marble Madness on the Amiga, which was definitely the
first personal computer that was capable of recreating the clean and
colourful look of the title. Larry Reed and Will Harvey spent the better
partof ayear bringing the game over from the original arcade hardware,

‘and the results were simply

Nu kanske inte grafiskt imponerande verk ir det
boken strivar efter, utan att beritta om grafiken
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finns. Vi

“Its dificult to express whata joy it was to see Electronic Arts'

minga
som verkar ha att géra med att spelen ir kinda

snarare in att det ir

grafiske
Samtidigt fir demoscenen en ganska blygsam plats

vars fokus uppenbarligen 13g pd spelmekaniken.
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tid dessutom — siger ndgot annat. Men boken lider
stort av denna brist pa skirpa.

En del av det beror dock pa dem som intervjuats
ocksd. For varje dubbelsida med stor bild frén
ndgot spel finns en liten text diir ndgon skapare fritt
fir beritta om sin upplevelse. Det blir ocksa lite for
ofta likartade historier dir de berdmmer Amigans
médjligheter och berdttar hur hért de jobbade pd
spelet i friga och hur bra det blev. Med andra ord
sint man kan forvinta sig att de ska siga, kryddat
ibland med nigon
sorts intressant
anekdot. Naturligtvis
fir man vara Sppet
stolt dver sin insats,
men att man ir det
ir i sig knappast spinnande att lisa, om och om
igen.

Men alle 4r inte diligt. Bokens kvalité ir
yppertlig och designen ir vilgjord och genomtinke
(undantaget ett och annat misstag, som den
forvanskade bilden pa sidan 82). Och det ir fakeiske
ganskaintressantattsedessauppforstoradestillbilder
och sjilv underska hur dessa konstnirer lyckades
gora det de gjorde med en s begrinsad palett. Alla
intervjuer 4r inte trkiga eller intetsigande. Nagra
var faktiskt ldsvirda, dtminstone delvist, s man
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Allt dr inte ddligt. Bokens
kvalité dr ypperlig och
designen genomtdinkt.

kan siga att boken ir hdgst ojimn. Vilket 4r bittre
forstds dn genomgiende intetsigande.

Sammanfattningsvis kan man alltsd siga att om
man ir ute efter att fi lira sig ndgot nyte eller ndgot
sarskilt insikesfulle kring den kreativa processen i
allminhet eller hos ndgot specifike spel lir man bli
besviken (annat n i ndgra f3 fall).

Men vill man ha en trycke bok i hég kvalité
ddr man kan studera Amigans grafik i lugn och
ro (och struntar fullstindigt i ovan nimnda dill-
kortakommanden)
levererar A visual
Commpendium il
fullo.

Om boken férsoke
att  griva djupare,
funderat lite bittre p3 forhand vad den skulle vilja
beritta, hade den kunnat bli ett misterverk. Nu fir
vi ndja oss med en snygg bilderbok istillet. Det ir

synd, men inte helt fel det heller. &
Commodore Amiga:
A visual compendium
Av Sam Dyer
Sidor 424
Forlag Bitmap Books
Pris 30 pund

Las mer www.bitmapbooks.co.uk

Gods
“Iwasinitiall given a brief about what

show. [fwe'd ever made a sequel to Gods, it
‘would have definitely have been like Gods
‘of War, which strangely enough was made!

‘aprogrammer Id tried to employ years ago”

Mike Montgomery.




Ett liv med Amigan

Vi har Idist Petro Tyschtschenkos memoarer

av lggy Drougge

dstan alla verkar ha triffat Petro
Tyschtschenko ndgon ging. Jag
gjorde det sjilv pd Amitech 97,
och fick ett klistermirke av den
lille rundhylte tysken. Ingen visste
riktigt var han kom ifrdn, men en dag stod han dir
som nyutnimnd chef f6r den nya firman Amiga
Technologies, och efter Escoms konkurs behsll
han titeln och gav sig in i dekalbranschen, allt
for att kunna halla Amigan vid liv. Fér acc hilla
anvindarnas humér uppe for han runt till den ena
missan efter den andra, pd den ena kontinenten
efter den andra. Men vem var han egentligen, den
grie lille tysken som
blev ”mister Amiga’

Petro avvecklade egenhdn-

vakar patriarken Jack Tramiel, och nir han i sitc
vilkomstbrev till nyanstillda beskriver Commodore
som en “familj” dr det inte bara floskler frin nigon
pa personalavdelningen. Alla budgetbeslut fattas av
pappa Jack, som dragit in bide sina soner och deras
gamla barnskéterska pd ledande positioner.

DPetro ir en slitvarg som alltid stiller upp nir
en fabrik ska inspekteras eller ett lager flyttas och
avancerar forst till logistikchef i Braunschweig, dir
Commodores europeiska tillverkning ligger, och
sedan till europeisk logistikchef. Det 4r lisning
som dr ritt intressant for den som antingen #r
specialintresserad av logistik eller av Commodores
inre liv, om vilket
inte mycket #r kint,

under Amigans . .. sdrskilt inte det som
morkaste & pad 90- dlgt Sakel’l’ ha/VG CommO' forsiggick  utanfor
talet? huvudkvarteret i

Allt detta fir man dore efter konkursen 1 994- Westchester. Det
veta i Tyschtschenkos handlar  inte s

sjilvbiografi, som kom ut forra 4ret. Titeln
berdttar i sig varifrin han kom: Mina &r med
Commodore och Amiga. Nir Petro blev Amigas
vd 1995 hade han redan en mycket léng karriir
hos Commodore bakom sig, som forvaltningschef,
lagerchef, inkopschef, logistikchef och dill sist
som stidkarl — Petro avvecklade ensam sikert
hilften av Commodores kvarvarande filialer efter
moderbolagets konkurs 1994.

Nu har han skrivit sina memoarer med titeln
“mina 25 dr med Commodore och Amiga”. Dir
fir vi lira kinna den unge kdpmannalirlingen
i efterkrigstidens Tyskland, som bérjar som
bilhandlare och gir vidare till kopiatorbranschen,
arbetar sig upp i det internationella niringslivet
och, genom kontakter och tjat, fir 1982 in en fot pd
det 4nnu lilla Commodore, som nyligen givit sig in
i den dnnu firska datorbranschen.

Commodore i borjan av 80-talet var kanske
virldens stdrsta internationella familjeforetag.
Over firman, med forgreningar i hela virlden,

mycket om Amigor, utan om kartonger som
innehdller datorer — ibland #r det C64:or och
ibland 4r det pc-datorer. Men ocksd Amigor. I
en av bilagorna till boken delar Petro med sig av
Commodores forsiljningssiffror per datormodell
i Tyskland — foretagets stdrsta och mest seridsa
marknad. Det ir intressant — proffsmodellerna som
43000 och A4000 visar sig silja i tusental, dven pd
en marknad med 8o miljoner potenticlla kunder.
En annan bilaga visar Commodorekoncernens
uppbyggnad, frin moderbolaget i skatteparadiset
Bahamas via holdingbolag pd Nederlindska
Antillerna och ner till lokalavdelningar i Sverige
och fabriker i Hong Kong och Filippinerna.

I takt med att dren gér i boken intar Amigan en allc
storre delen av berittelsen, men 4nd3 frimst som
en produkt i Commodores katalog; det ir foretaget
som ir huvudpersonen. Minga lisare blir nog
forvanade att hora att Petro inte har ndgot ont att
siga om Irving Gould eller Mehdi Ali. Ali rensade i
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ledningen for att tillsdtta “sina egna” medarbetare,
men Petro vinner hans gunst med professionalism
och flit. Nir Ali anlinder i foretagsjeten pd
Frankfures flygplats dr det Petro som himtar
honom med bil i ottan, och som sedan fir fslja
med pd inspektionsresor och rena néjesutflykeer
under Alis f3 lediga stunder — stundom till Schweiz,
stundom till lyxhotell i Hong Kong. Nir Ali tycker
att Petro dr slaskigt klidd ekiperar han honom
och nir han tycker att hans bil inte #r dillricklige
stdindsmissig omdisponerar han firmans bilpark
till sin gunstlings férdel. Inte si underligt att Petro
forsoker rentvd Mehdi Alis rykee, kan tyckas, men
kanske var Commodores dédgrivare dndé bra pd
det han gjorde, utan att forstd vad han gjorde fel.

Aven Irving Gould ireriddas. Det nimns sillan
i diskussioner om Commodores konkurs, men
Gould pytsade in ritt stora delar av sin privata
formdgenhet i foretaget nir det gick som simst.
Hela konkursforfarandet skildras ingdende, da
Petro som Alis handgingne man fick ta hand om det
mesta praktiska i nedldggningen. Han fir i uppdrag
att  upplosa  lokal-
kontoren och lagren
i Frankrike, Italien,
Nederlinderna,
Spanien, Portugal och
Hong Kong. Dert ir
en utdragen process
da dotterbolagen till stor del varit sjilvstindiga,
och ofta dnnu gir med vinst. Men utan produkter
att silja giller det bara att avyttra de lager som
finns kvar och med intikterna se till att betala
avgingsvederlagen till hundratals medarbetare. P4
kuppen dras Petro infor ritta i bdde Nederlinderna
och Frankrike for oegentligheter i redovisningen
— enbart i egenskap av att vara interims-vd
under nedliggningsveckorna. Den sistnimnda
processen varar i fjorton drs tid och kostar Petro
och konkursforvaltaren bdde tid och pengar for
dterkommande resor till ritten och bessk hos
advokater.

Genom sin stillning som en av de hégst uppsatta
och mest insatta inom hela Commodore-
maskineriet vet nog Petro mer 4n de flesta om
vad som gick fel i Commodore — och vad som
kunde ha gjorts ritt. Man 6nskar att han kunde ha
avslgjat dnnu mer, eller vigat presentera personliga
slutsatser. Konkursen har drag av tragedi: idven
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Irving Gould rentvds och
Mehdi Ali drerdddas av
Petro Tyschtschenko.

om det gick knackigt redan 1992 verkar ingen ha
vintat sig att det kunde gi sd illa, s& fort. Det som
slutligen sinkte Commodore var varken Mehdi
Alis eventuella inkompetens eller Irving Goulds
girighet, utan ndgra ofdrménliga bankldn som togs
under en tidigare svacka i kassaflodet. Nir bankerna
ovintat krivde att inen dterbetalades utan uppskov
saknades pengar, och inte ens Goulds tillskjutna
kontanter eller forsiljning av tekniklicenser forslog.
Medan Gould forsckte skrapa ihop pengar for Ali
och Petro pi en frieriturné jorden runt for att
hitta en méjlig kdpare. Bidde Samsung och Acer
uppvaktades, men deras bud var for laga for att
Gould skulle g& med pd dem, och kanske finns
Goulds skuld i Commodoresagan hir, ddven om
Petro sjilv inte utser nigra syndabockar.

Nir dérrarna till den sista Commodorefilialen
slagit igen stdr Petro arbetslds, men inte rddlés.
Inkdparen péd en av Commodores gamla storkunder
har startat ett framgéngsrikt féretag i pc-branschen,
och han behéver en duktig logistikchef. Foretaget
heter Escom, och med tanke p& Petros bakgrund
hér sig chefen f6r om
inte.  Commodores
konkursbo gir
att kopa. Det gir
forstds att  ordna,
och snart ir Petros
uppgift att  bygga
upp det han nyligen stingt ner. P4 kopet fir
Escom idven rittigheterna till Amigan. Just det,
pd kopet. Vad Escom var ute efter var logotypen
med dess renommé som en av virldens storsta
datortillverkare. Men &ret 4r bara 1995, s& det finns
dnnu potential i Amigan som plattform och ett nytt
dotterbolag vid namn Amiga Technologies grundas
med Petro Tyschtschenko vid rodret.

Aterigen fljer en ling resa jorden runt for Petro
och konkursforvaltaren. Att 3 iging Commodores
konkursbo ir inte som att trycka pd en knapp. Den
gamla fabriken 4r beligrad av borgenirerna som
inte har fite sitt, och inne i byggnaden springer
rattor och flyger duvor. Delar av lagret har plundrats
och att f3 dversikt dver inventarierna tar tid. Snart
stundar julhandeln. En legotillverkare i Frankrike
fir uppdraget att med de delar som gitt att himea
i Filippinerna bygga nya ar200:or — de delar som
saknas fir ombesorjas pd annat héll. Stindigt dessa
logistikproblem.

Lagom till att de nya Amigorna rullar av bandet



tornar nya problem upp sig. Escom har expanderat
pd tok for snabbt och har képt pd sig ett lager
fordldrade  Pentiumprocessorer.  Moderbolaget
kursar, och drar med sig Amiga Technologies, som
trots att det gir med vinst inte ens Sverlever sitt
andra &r. Vid det hir laget dr Petro nog ganska
van vid ate ligga ner bolag, men spekulanter pd
Amigan saknas inte helt, dven om kopeskillingen
ir betydligt mindre denna ging. Verksamheten fér
fortga for konkursférvaltaren eftersom det bantade
Amiga Technologies drar in nigon miljon D-mark
i manaden till Escoms konkursbo. Det 4r nu Petro
inser att Amiga har ndgot som andra bolag saknar
— anhiingare lika fanatiska som fotbollssupportrar.
For att Amigan ska 6verleva dnnu en konkurs krivs
det att det finns kopare inte bara tll foretaget,
utan ocksd dess framtida produkter. Dirfor
varvar han besok i domstolar med bessk
pd Amigamissor runt om i virlden. Och
for ate betala hyran liter han trycka
Amigalogotypen péd klistermirken,
kortlekar, pennorochcigarettindare
s att han har tminstone nigon
produke att silja.

Oavsett hans kompetens
som logistiker eller vd ir
Petro  Tyschtschenko — /
dessvirre inget
forfattarimne,
och inte heller

hans medforfattare och redakesr Patric Kloter.
Boken ser amatdrmissig ut, som de flesta bécker
utgivna pd eget forlag. Siteningen ir délig, likasd
disponeringen och bildmaterialet. Man fir silla
fram guldkornen bland Petros privata betrakeelser
om kontorsinredning, faxmaskiner och snapsvisor
till Commodores fastlagsfester. Vi som tycker att
Percy Barneviks sjilvbiografi ir spinnande ldsning
ldser dven denna bok inte helt utan behéllning, men
Barnevik hade betydligt bittre redakedrer 4n Petro.
Jamfért med Brian Bagnalls On the edge, som ir
ett genomarbetat reportage, ir Meine Erinnerungen
personlig pé fel sitc — kanske for privat. Diremot
kan den som killa sikert bidra med ménga
insikter for den som ska skriva

nista stora reportagebok om
Commodore och
Amigan. ®

Meine Erinnerungen an

Commodore und Amiga
Av Petro Tyschtschenko

(med Patric Kloter)
Sidor 204
Forlag Power Service GmbH
Las mer www.petrosbook.com
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Vad var Amiga 700?

Redan nédir A1200'kom ut visste Commodore att det var for lite, forsent.
Ddrfér hade arbetet pad erscttaren redan bérjat —kodnamn Cosmic Thing.

av lggy Drougge

borjan av 90-talet var det minga rykeen

i schwung om nya Amigamodeller. Vissa

var’rena rykten tagna ur luften, andra

byggde pa dokument som delades ut ill

utvecklare under de konferenser Com-
modore héll i Milano, Chicago och Florida, och
icndgra fall p vad som fanns p ritborden i FoU-
avdelningen i West Chester och som i mer eller
mindre férvanskad form hittade ut dirifran. Efter-
som Commodores internationella siljkontor hade
ett slags-vetoritt pad vilkarmaskiner de ville ta in
(dven om hogsta hénsen kunde filla det slutgiltiga
avgdrandet, dirav floppar som aso0. och 4600)
kunde dven-ldngt framskridna projeke som a2200
och ar000. liggas ner; och andra fullbordades inte
av, tekniska skal.

P4 okinda vigar har ett sidant projeke hittat ut
pA niitet, en AGa-maskin med kodnamnet>€osmic
Thing” och| den presumtiva modellbeteckningen
A700.

Blockdiagrammet (den logiska ritningen) pé

vandlade den digitala videosignalen till en| signal
som gick att koppla in i en bildskirm eller ty. Belle
skulle enligt det| tekniska dokumentet daterat 14
maj rymmas i en|kapsel med 84 ben, eller en storre
med 144 ben om den digitala: bildsignalen| skulle
vara itkomligutifrin:

Debi_integrétade i'4in tur alla de hjilpkretsar
som krivdes for att gora systemet fullt ut anvind-
bart, ‘softi"de tvd cia-kretsarna (8520) och Gayle
(ipe-kontroller, pcMcia m m). Liksom Ariel sig
Debi ut att kriva en stor kapsel med 160 ben. Alla
tre kretsar skulle tillverkas i 1 mikrometers cmos-
teknik.

Ariel-kombinerade Agnus (Alice) och Paula i en
ny krets som férdubblade bandbredden il chip-
minnet (busscykeln kortades frin 280 till 140 ns)
och kunde klockas med 57 MHz vilket skulle ge en
tydligare bild-i-superhires-kige (1280 pixlar-i X-led)
— som faktiske ser ganska suddigt ut p3 alla Amigor
som inte har utrustats med en Indivision.

Andra forbittringar i Aa+ (antagligen som foljd

”Cosmic  Thing” av den snabbare
ir  daterad j o . busshastigh

et ™ AA+ bestdravtre nya kretsar:  Puigee
Commodore innu diskettenheter och

gick med vinst och
innan ledingen inforde ett totalstopp fér nya pro-
jeke for att ligga allakvarvarande utvecklingsresur-
ser pé foretagets|riddningsflotte ©p32. Vid|denna
tidpunke var de forsta aGa<maskinerna A4000-0ch
A1200 1 stort sett klara for tillverkning, och aca-
chipsetet likas3. |"a700” var tinkt som nista steg
i utvecklingen, utan att innebira ett generations-
byte pa samma siitt som AGa. Maskinen byggde pa
en vidareutveckling av Aca kallad aa+, som |frimst
skulle spara pengar genom att integrera flera av de
traditionellajAmigaki€tdarna ifirre och stdrre kret-
sar-Artiely Belle och Debi.

Belle skotee 4ll bildalstring genom att kombinera
D¢nisé-(Lisa) méd ded spdrata rided-bAd'\§om om-
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Ariel, Belle och Debi

snabbare serieport
(med en 4 bytes rrro-buffert). Minnesrymden
skulle utokas, dven for chipminne — 8§ megabyte
eller mer. Kanske finns hir forklaringen all den
mystiska 8M-bygeln i a4000-

Vid dokumentets avfattande fanns 4nnu inga
firdiga chipmasker, s& en del av specifikationerna
4r osikra. Till exempel spekuleras kring framtida
forbittringar av ljudet (som idnnu forblev ofor-
dndrat sedan Amiga 1000), forbittrad blitter med
upp till tre ginger snabbare maskerade blittningar
och stod fof copperlistor lingre 4n 255 linjer. Av
dokumentet ffarmgar dock att planen ir att'kunna
produktionssitta Aa+ sd snart som méjligt for att
kunna hélla jimna steg med pc-grafikkort och att
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ar

ska se ut, eller ensipd
ndgot kretskort, | utan
bara ett|grovt blockdia-

comeosITE
bty
Encooss

gram. Det roliga ir nog
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s % | | som styrs av Debi. Att
modellbeteckningen

ligger under 1000 ger

vid| handen att det ir

are

en liten och billig dator

som blir den forsta nya

forsta prioritet 4r att genomfora det som ir fakeiske
genomforbart utan att produktionen forsenas av
allefor 1dnga 6nskelistor pd forbittringdr.

Eftersom Amigans efterslipning/jimforc med
vGa-grafikkort sdgs som det stora problemet, och
AGA inte helt loste detta problem, var det frimsta
mélet att uppnd samma balans i prestanda mellan
processor och kringkretsar som i de gamla Amigor-
na, utan de flaskhalsar som fanns i aga. Dirav upp-
snabbningen av chipminne och pmal till 140 ns, sd
att systemet inte skulle g& pa knina nir det anvin-
de hégre upplosningar och uppdateringsfrekvenser.
Férutom den snabbare busscykeln planerades en
funktion kallad “write posting” i Ariel for att pro-
cessorn-inte skulle behéva vinta pa att en operation
mot chipminnesbussen avslutades. Istillet skulle
Ariel “latcha” skrivningen| och omedelbart signa-
lera skrivningen-avslutad s& att processorn kunde
arbeta vidare medan Ariel utférde operationen nir
tid fanns. Tack vare stodet for en pixelklocka pa 57
MHz kunde man f3 till vea-kompatibla skirmli-
gen upp till 8oox600 i 72 Hz. De nya ligena aktive-
rades med en bit i syscTL-registret kallad GorasT.

Detta ir bara en sammanfattning av Aa+ — dven
om chipsetet kanske befann sig ett helt ar frin pro-
duktion 4r beskriviingen p4 de 30 sidorna i doku-
mentet av Raible, Robbins och Redfield ingdende,
om in svivande pd vissa detaljer.

maskinen med Aa+, men man kan inte utesluta att
44000 ocksd skulle uppgraderas under sin livstid
— trots allt gjorde Commodore ett nytt moderkort
vid namn a4oo00cR till de sista|tillverkade exempla-
ren. Minnet ligger ndgonstans mellan 512 kB, vilket
skulle ha varit helt meningslgst i en maskin med
AA%, och lustigt nog anges tvd processoralternativ —
antingen en 68eco20 eller 68Hco00. Ja, aa+ skulle
ha stod dven for en 16-bitsbuss, men en sidan ma-
skin kan inte ha varit avsedd att ersitta nigon Ami-
ga utom méjligtvis Amiga 600, utan en sidan A700
skulle i s3 fall ha varit en rikeig ligbudgetmaskin for
fattiga linder eller avsedd for landra indamal som
grafiska terminaler, ty-spel eller en ny cprv. Om
man utgdrfrén-atca7oo skulle tillverkas med mer
ar200-lika specifikationer fir man diremot enfia;
skin som skulle ha gjort livet som Amigaigare'pd
go-talet| ritt mycket behagligare, oavsett om man
var demokodare eller bara ville ordbehandla utan
att behova en ingels tdlamod och terminalglas-
dgon. Kanske skulle Commodore ha satsat p den
istillet for cp32, men 1993/ var tiden redan ute (eller
nirmare bestimt Commodores kapital slut) for nya

&

kretslosningar och nya Amigor.
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Hur manga ar man &n anvdnt Amigan dr man aldrig fulldrd — det finns alltid ett knep man inte
kanner till. Har har du 17 tips vi samlat ihop som gor dig till en effektivare Amigaanvéandare.

Shell

Enklaste séttet att bli effektivare i AmigaOS
ar att anvanda tangentbordet istallet for
att klicka runt i Workbench. Men man kan
aven effektivisera shellet en hel del.

Ersdttningskonsoler
Den medfdljande shellen (eller konsol-
hanteraren, ndrmare bestamt) i AmigaOS
3.1 och tidigare &r rétt begransad. Ersatt
den med KingCON sa far du massor av
bekvamligheter som tabbkomplettering
av filnamn och kommandon, en scrollbar
buffert och mycket mer. | AmigaOS 3.9
medféljer VincED som har ungefar samma
finesser som KingCON, men beter sig lite
annorlunda. Det kan dven laddas ner och
installeras pa tidigare systemversioner.

Asterisk som jokertecken
Den som ofta anvander andra system som
Windows och Unix ar van vid att anvanda
stjarna (*) som jokertecken istéllet for
Amigans fyrkant-fragetecken (#7?). Ami-
gans shell har ocksa stod for stjarnan, det
behover bara slas pa med ett litet program
som WildStar eller StarClick.

Stang fonstret snabbt
Ctrl + <stanger ditt shellfonster utan att
du behover skriva "endc11”eller anvanda
musen.

Rensa konsolen
Kommandot C1ear rensar konsolen om
den blivit for stokig och flyttar upp promp-
ten hogst upp i fonstret igen. En snyggare
variant som aven rensar historiken kan du
gora sjalv med nagra ANSI-sekvenser.

Battre prompt
Prompten i shellet visar vanligtvis inte
mer an den aktuella skvagen och aktuellt
processnummer. Andra prompten i S:Shell-
Startup till ZR.%N.%S > sa far du ocksa
returkoden fran det senaste kommandot i
prompten. En nolla betyder att allt gick bra,
5 och 10 ar varningar och 20 innebdr att det
gick helt at skogen.

Oppna Shell pa annan skirm
Om du har flera publika skarmar kan du
ldgga ditt shellfonster pa valfri skarm
genom att markera Shell-ikonen och dndra
raden som borjar med CON: till att sluta
med /SCREEN namn_pd_skédrmen. Har kan
du ocksa andra storleken pa fonstret och
var det ska ligga pa skarmen.

SPat och Dpat
De flesta kommandon kan ta jokertecken
for att arbeta med mer an en fil, men vad
gor man om det inte gar? | S: finns tva skript
for just detta andamal: SPat och DPat. Skriv
SPat kommando filnamn##? om det enbart
ar ett monster som anvands, eller DPat om
det ar tva filmonster.




Oppna Workbenchfonster fran shell
I AmigaOS 3.9 och senare finns kommandot
WBrun, som egentligen ar till for att lura
program att de startats fran Workbench nar
de egentligen startats fran ett shellfonster.
Men det kan ocksa anvandas for att 6ppna
Workbenchfonster fran shell. Prova med

wbrun SYS:.

KingCON

Den populédraste shellférbattraren ger
framfor allt tabbkomplettering, men har
mdnga smarta tangentbordstricks.

Tabbkomplettering av filnamn
Trott pa att skriva ut ett langt filnamn? Skriv
s:use och tryck pa tabb sa skrivs S: User -
Startup utifonstret med en gang.

Komplettera kommandon
Ar det jobbigt att skriva SetTaskPri? Skriv
sett ochtryckalt+tabb eller A+M sa far
du hela kommandot ifyllt.

Hamta kommando ur historiken
Skrev du ett langt kommando och vill nu
upprepa det? Skriv borjan pa kommandot
och tryck skift + 1 safylls helaradeni.

Hoppa med markdren
Anvand ctrl, alt och skiftihop med
piltangenterna for att hoppa med markéren
pa kommandoraden. Skift hoppar till borjan
och slutet av raden, alt hoppar mellan ord
och ctr1 hopparisokvagar.

Scrolla med tangentbordet
Du behover inte anvanda musen for att
scrollai bufferten. Ctr1 + 1 rullar en rad
uppat, alt rullar en skdrmsida at gangen.

VincED

KingCONs konkurrent foljer med i OS
3.9 och kan gora grejer som tidigare var
omdjliga i Amigans shell.

Lagg ett kommando i bakgrunden
Om du vill kora ett kommando i bakgrun-
den medan du gor ndgot annat i shellet
kan du lagga till ett & tecken i slutet av
kommandoraden. Lha x arkiv.lha &
packar upp ett arkiv i bakgrunden medan
du jobbar vidare. Om kommandot redan
kor kan du lagga det i bakgrunden med
ctr1+Z.Vill du sedan ta fram kommandot
igen anvander du kommandot bg ihop med
det nummer pa processen som VincED gav

Vénster amigaknapp &r ganska vérdelds,
men styr nagra viktiga funktioner som inte
dokumenterats pa sa manga stdllen.

Vaxla mellan skdarmar
Vanster A + M vaxlar mellan skarmar,
vanster A + N tar dig direkt till Workbench-
skarmen.

Styr dialogrutor
Vanster A + B valjer det vanstra alternativet
i en dialogruta och V valjer det hégra. Vem
behdver musen?

Styr muspilen med tangentbordet
Om du inte har ndgon mus inkopplad kan
du alltid styra den med piltangenterna ihop
med valfri A-tangent. ATt-tangenterna
ersatter vanster och hoger musknapp. Vill
du flytta pilen snabbare sa hall inne skift
samtidigt.




IR 1985

I denna serie ska Bent Floberg dr f6r dr gd igenom vad som skrevs om
Amigan i datortidskrifterna. Nu skriver vi 1985, och sent omsider kommer
Commodores nya mirakelmaskin ut i butikerna...

nder 1984 borjade férhoppningarna

om en ny fantastisk dator vixa och

forhoppningen var att den skulle

lanseras senast i borjan av 198s. Lat

oss titta nirmare pd 1985, dret da

det skulle ske men inte mycket hinde eller hérdes.

I tidningen Compute fanns tankar om att forsening-

en av lanseringen och tystnaden frin Commodore

berodde pa att de inte ville att Amiga skulle stjila
allt rampljus frin c128 nir den lanserades pa ces.

Tidingen Amiga World lanserades dock och dven

om de skrev "The future is here: Amiga” pd omsla-

get sd fanns inte datorn till

forsiljning till annat dn ut-

vecklare. Tidningen hyllade

allc runt Amiga: kraften,

programvarorna och mgj-

et tan one
up, Amiga s you insert 3 disk nto any
e,

cembernumret nimndes att Commodore gjorde
en forlust pd 114 miljoner dollar i motsats till en
vinst pé 144 miljoner aret fore. Hoppet vilar nu pa
Amigan.

1 Commodore Computing International skrev de
s sent som maj 1985 att Amigan hade en 5,25-tums
diskdrive och 128 kB minne men den bista grafiken
i virlden. I CU var de i juli lite forvinade dver att
det skulle slippas en mMs-pDos-cartridge till Amiga
men de passade dven pd att nimna att Amiga ir vad
Mac borde ha varit. Nir det gillde programvaror
som kom med Amigan nimndes i ett senare num-

- mer att AmigaDOS hacka-
des ihop av Metacomco pd
tre veckor och ir baserat pd
en produkt som kallades
Tripos. Enligt tidningen

ligheterna. 1 Commodore
Horizons augustinummer

or 80 olum oftext and 1 choice

Info menade Microsoft att
deras basic till Amiga var

végar Nick Bessey pa eng-
elska Commodore satsa en
hel del pengar pé att Amiga
finns i Storbritannien i ja-

den bista versionen som de
nigonsin hade gjort. Det
finns olika 3sikter om det,
men det var i alla fall bittre

the more
interesting raphics and sound commands:

Condlusions

nuari 1986 och som tillbe-
hér nimns en hirddisken-

Uslike the Vie, 64, 16, and Plusd
docsn't load Bs
powerup. Metacomeo’

ABuic is ‘provided on disk (Lup snd  igners
Puscal are dso available 3 alermatives).

in  Metacomcos Abasic
som foljde med de allra

het pa upp till 8 megabyte.
I oktobernumret nimns att
Amigan intligen har lanse-

forsta Amigorna.
Commodore Micro-
Computer skriver i slutet

rats och betraktas som "the
start of a new generation” —
”Commodore has come up
with a winner” (Matthew
Leeds) och det ryktas re-
dan om en Amiga II. T de-
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looail of enclosed area
‘give xy postion of cusor, mouse of window
‘raws @ Box

araws

av 1985: "End of a dream,
beginning of a legend,

o cicle
‘o cholce of 32,40 or 80 columrns

e i dawn of an Era” och det
e

verkar dntligen bli av i det
stundande dret 1986 f6r nu
sitter det dntligen farc.
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Amiga0S

DX MorphOs

Amiga0S 4.x (Warp3D)
Amiga0s 4.1 "HD Corr
MorphOS (TinyGL)
AROS x86 (MESA 3D)
CPU: Min. 500 MHz

OUT NOW ! REAL 3D EVEN ON YOUR RADEONHD

- 1 TO4 PLAYERS BATTLE
- NATIVE AOS4 RADEONHD COMPOSITING SUPPORT WITH FSAA AND FOGGING
- HUMAN OR CPU OPPONENTS
- PLAYER PROFILES
- ADAPTS TO ALL SCREEN-MODES / WINDOW SIZES
- TATE MODE (PIVOT MONITOR SUPPORT)
- BEST PLAYED WITH YOUR DIGITAL JOYSTICKS
- PROCEDURAL LEVEL EDITOR
- ONLINE HIGH SCORES
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