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a har valet varit och det blev som férvantat Windowspar-
tiet (W) som vann efter 8 ar av Macpartiets (M) dominans.
W:s strategi att presentera sig som samma sak som M fast
battre har tydligen fungerat. Det paminner oss om hur det
lat for 8 ar sedan nar M proklamerade att man skulle vélja
"vad som helst men inte W", vilket i praktiken innebar just
M. Vi ar nyfikna att se om det blir nagon tyngd bakom retoriken denna
gang, men vi misstanker att det blir mer av detsamma som vanligt.

Linuxpartiet (L) har vaxt stadigt som forvdntat, vilket anda alltid 6ver-
raskar med tanke pa dess narmast oandliga fraktionsbildande och interna
stridigheter kring det mest ointressanta av amnen. Dock har GNUpartiet
(G) brutit sig loss och slagit sig samman med det mycket mindre HURD-
partiet (H), men utan storre framgang da vanligt folk inte forstar skillnaden
mellan L och H. S& G tvingas samarbeta med L i de flesta fragor till deras
fortret. Systerpartiet Androiderna (A) har dock vaxt enormt pa M:s sys-
terparti iOSpartiets (i) bekostnad vilket ocksa anses vara en bidragande
orsak till M:s valforlust.

ChromeOSpartiet (C) trodde manga skulle komma in i ar efter en stark
start men dar har folks intresse stadigt trappats av. Nagra andra partier som
har svart att engagera ar Haikupartiet (HP), ReactOSpartiet (R) och Syllable-
partiet (S). SkyOSpartiet (SP) har tyvarr avvecklats trots en lovande start.

Amigapartiet (A) fortsatter dock kdimpa pa i permanent motvind, vilket
tyvdrr inte underldttas av stundtals fientliga interna stridigheter kring
renlarningsfragor: sarskilt mellan Bollarna och Fjarilarna. Visserligen kom
de inte in i riksdagen den har gangen heller, men de ar anda alltid dar
som en Overtygad och hdégljudd minoritet. Det ar ocksa de som skanker
en liten fargklick i ett annars ganska gratt politiskt klimat. Med dem vid
barrikaderna blir vi i alla fall paminda om att innehallet &r viktigare dn
utseendet vilket de andra partierna verkar ha svart att ta till sig.

Johannes Genberg



ACube visar upp det senaste moderkortet: SAM 460 CR (Cost Reduced) som snart ska bérja tillverkas (foto: ACube)
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Rapport fran SAFIR (safir.amigaos.se)

Ja, vad kan man siga ... Det har knappast undgatt
nigon att nyhetsbevakningen och deltagandet pa
forat brunnit pé sparlaga de senaste (semester)-mé-
naderna. Men det betyder inte att hjulen statt stilla.

Och med hjulen menar jag hjiarnkontoret.. Nar
det inte ser ut att hinda nigot pa ytan, ja det ar
dé vi jobbar som mest/bist i bakgrunden! Vi har
niamligen haft fullt upp med att planera hdstens
aktiviteter i form av SAFIR:s — hall andan nu
— tiodrsjubileum!

Ja vinner, det ir faktiske sant! Vir
kira portal safiramigaos.se firar S
niamligen hela 10 ér i ir, och detta
kommer vi givetvis att fira!

Planen ir att och fira SAFIR med
pompa och stit. Mer information kom-
mer utannonseras inom kort pa SAFIR.
Det ryktas om tirta, tivlingar och en gratis
"all inclusive” grill for alla deltagare. S& missa inte
detta legendariska event!

Pi den tekniska fronten har SAFIR i vanlig
ordning fatt ett antal sma forbattringar lings vi-
gen. Virt att ndmna ar att en "Officiell” release av
forumet nu ocksa ar mycket nira. Vad innebar da
detta undrar ni? Jo, det innebir helt enkelt att all
svett, alla tarar och skratt och tack vare er kommer

vem som helst att kunna implementera sin egen fo-
rumportal baserad pd SAFIR-motorn pa nitet.
Det som aterstar just nu r att skriva klart in-
stallationsdokumentationen och rensa upp nigot
i koden for att gora en “safir-official-v1.0” mojlig.
Detta ir en enorm milstolpe i forumets nu tio
ariga historia!

Men Amigan da? Vad har detta
med Amigan i Sverige att gora? —
Massor skulle jag siga! Det kan visa
sig att en av de bésta (!) och jag menar
bista forumportalerna dir ute till ex-
empel kommer med ett default rod-vitt-Ami-
gatema, och att det overallt refereras till
safiramigaos.se i exempel och dokumen-
tation. Med lite tur kommer var uppsticka-
.., featsynas pa flera storre siter och Amigan

(s

i Sverige fi god publicitet tack vare detta.
Sommaren har varit toppen med vackert vi-
der och nedrullade gardiner f6r att inte fa sol pa
Workbenchskirmarna. Men nu vankas en dnnu
bittre host! Med en nalkandes fest av aldrig ski-
dat like och mer action pé forat 4n aldrig forr! Sa
missa inte hésten pa safiramigaos.se.

It will be legen ... wait for it ... dary!

Shoe och moderatorginget pa forar

ERBJUDANDE FRAN AMIGA FORUM!

Nu kan du bestilla kasinopokerspelet

& Ace of Hearts (som recenserades i

nummer 8) via oss for det forman-

liga priset 100 kronor plus frakt!

s

D
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Skicka ett mail till redax@amigaforum.se

for mer information.



Nyheter fran Amiga-varlden

AmigaOS 4: Nya SAM 460 i produktion
Acube har haft slut pd sina SAM-moderkort ett
tag. Pa sin facebook-sida liter de dock hilsa att en
ny upprattning SAM 460-moderkort ir pd ging
och ska borja siljas i host.
https://acube-systemsbiz.serversicuro.it

Classic: Where time stood still slappt

Det isometriska dventyrsspelet Where time stood
still fran 1988 har under sommaren portats fran
Atari ST till Amigan, som av ndgon anledningald-
rig fick spelet nir det begav sig. Spelet kan kéras pa
alla Amigor med 1 MB minne eller installeras med
WHDload.

http://hol.abime.net

AmigaOSs 4: Netsurf 3.2 slappt
Liteviktbrowsern Netsurf har slippts i en ny ver-
sion. Férutom manga buggfixar sa har CSS3-st6-
det blivit uppdaterat.

www.netsurf-browser.org

NG: AmigaOS 4 for WinUAE
AmigaOS 4 finns dven for klassiska Amigor med
PPC-kort. I och med att PPC-st6d for WinUAE
holl pa att utvecklas borjade man experimentera
med att stodja AmigaOS 4 samtidigt, vilket nu ir
bra nogatt leka runt med.

Las mer pé sidan 16 hur du far detta att fungera.
www.winuae.net

NG: Hollywood Player 5.3 slappt

Denna spelare gor det mojlige att kéra Holly-
wood-program utan att behéva kompilera for
diverse olika plattformar. Istillet kompilerar man
en fil som spelaren kor. Detta sparar tid och gor
slutfilerna mindre i storlek.

www.hollywood-mal.de

Classic: Personal Paint 7.2 sldappt
Efter cirka 18 ar efter den senaste versionen har
Cloanto slappt en ny version av detta pixel-ritpro-

gram tillsammans med Amiga Forever 2014. En
stor nyhet dr stod for AmigaOS 4.
www.amigaforever.com

Classic: Amiga 600 i lagbudgetfilm
Angry Video Game Nerd ir en mycket populir nit-
recensent som sagar skripspel frin sin barndom.
Nu har en langfilmsversion slippts som kretsar
kring mastodontfloppen E.T for Atari 2600.
I denna film s& anvinds en Amiga 600 flitige vil-
ket manga amigandrdar har reagerat muntert pa.
Samtidigt som filmen spelades in var Micro-
soft pd plats och grivde dir Atari sades ha begravt
otaliga osilda kopior av spelet och bekriftade att
detta faktiskt skett.

http://cinemassacre.com

MorphOS: MorphOS 3.7 slappt

Under sommaren har tvé versioner av MorphOS
slappts. Version 3.6 introducerade det efterlink-
tade stodet for inbyggt WiFi for Mac Mini, Ibook
och Powerbook, stod for Radeon 400-grafikkort
samt en mingd buggfixar och optimeringar. En
dryg ménad senare slapptes 3.7 som ir en sedvan-
lig buggfix-release.

http://morphos.de

NG: A-EON tar 6ver amiga.org

Amiga.org har funnits sedan 1994 och nu har
A-Eon tagit 6ver efter DiscreetFX. A-Eon ir till-
verkaren av AmigaOne X1000 och de uppkom-
mande X3500 och X5000-moderkorten. Over-
tagandet ir enligt A-Eon en del av deras strategi
att stodja Amiga-communityt langsiktigt.

http://a-eon.biz/PDF/News_Release_Amiga.orgpdf

AROS: Icaros Desktop 2.0 annalkande

Efter 15 manaders arbete s3 hilsar Paolo Besser att
arbetet med AROS-distron Icaros Desktop 2.0 dr
nistan klart. Den kommer ha Magellan 5.90 stan-
dard desktopsystem istillet for Wanderer.
hitp://vmwaros.blogspot.ir

Du vet vl att om du blir medlem i Swedish User Group of
Amiga (SUGA) for 100 kronor sa fir du Amiga Forum 4

ganger om dret! G in pa www.suga.se for mer information.
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Rapport fran SUGA (suga.se)

Det har varit en vildigt varm sommar i 4r, vil-
ket mirks sirskilt val i var lokal dir vi som hogst
uppmitt 32°C. Detta till trots s har det varit en
hindelserik period med mycket akeivitet. I forra
nummret hade vi precis fatt veta att vi skulle fa
resten av lokalen, en dubblering av ytan. Vi har
inte fitt utrymmet 4n, men i skrivande stund hal-
ler dess tidigare ockupant som bist pa att flytta ut.

Som jag skrev i AF #006 si har vi under dom tio
ar vi huserade pd Proxxi haft inventarier hemma
hos Kjell. Nu nir vi har mer utrymme héller vi pa
att tgirda detta och saker har himtats till lokalen
i flera omgangar.

Under byggtiden kopte
foreningen in en de-
feke A3000T, den hade
sprickt front och visade
bara gul bild vid start.
Denna har vi nu borjat
fi att fungera. Strom-
brytaren dr bytt, dom
spruckna PLCC-socklar-
na lika s3, omradet runt
batteriet rengjort (vilket
inkluderade att loda av
KickStart-socklarna) och
bockat rit platen till ma-
néverpanelen.  Numera
hinder det att den bootar.

I forra nummret kall-
lade vi till extra férening-
stimma med anledningav
den di inte genomforda
ckonomiska redovisning-
en f6r 2012 och 2013. Nu
ir redovisningarna firdiga, stimman genomford
och ansvarsfrihet for styrelsen har beviljats for
bida dessa ar. Stimman valde 4ven en ny kassor,
Johannes Genberg, som nu tar plats i styrelsen. Se
nista sida for protokoll.

Sedan senast har vi dven inférskaffat en avlod-
ningsstation fran Conrad (Star Tec ST804 for
1394 kr). Det rider delade meningar om hur bra
den dr, men det ir i alla fall yeeerligare ett verkeyg
att vilja pa vid reparationsarbeten.

Under byggtiden inférskaffade och donerade

Adam Chodorowski ett storre antal Posso-boxar
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for att ersitta vart tidigare system med hemgjorda
lador i wellpapp. Nu har vi sorterat in véra drygt
2000 speldisketter efter begynnelsebokstav i dessa.

I ett f6rsok att minska ner pa virt overflod av
Amiga 2000-datorer har vi haft dessa ute till for-
siljning. Efter att ha rengjort moderkort och dis-
kettenhet, fixat PC-emulatorn och testkort har vi
lyckats silja i alla fall en dator.

Vi har dven utfort service pd var BBS-dator
Blutti, en A4000. Eftersom den gar dygnet runt
var den full med damm och trafoflikten hade
blivit trég och stannat. Vi bliste ur, bytte flike
och lickande kondingar,
monterade supercap istal-
let for batteri och bytte
till en hirddisk som inte
lir konstigt. Nar allt var
klart fungerade inte nit-
{ verkskortet, ett Ariadne,
lingre. Det visade sig vara
en PAL som hade détt,
men som tur var hade
Iggy ett eget Ariadne och
| han kunde dirfor kopiera
kretsen dirifran.

Eftersom tiderna har
blivit bittre sedan vi flyt-
tade har vi kunnat byta
operativsystem pa var fil-
server frin Open Indiana
(Solaris-fork) till Free-
BSD och inda behalla
| ZFS. Mies, som filservern
heter, jobbar saklart at
Amigorna genom att ex-
portera vra filer via NFS.

Genom en kontake pa Datormagazin fick vi for
flera &r sedan ta 6ver DMZs lager med mjukvara
dom recenserat genom dren. Detta gér att vi har
ett ovanligt brett utbud med orginalprogramvara
i kartong. Fore flytten lig detta av utrymmesskil
nerpackat i kartonger, men nu har delar av det fatt
komma upp i hyllor. Malet ir att allt ska upp nu
nir vi fice utdkat utrymme igen. Iggy har ocksa
arbetat for att bevara innehallet frin dessa orginal-
disketter at eftervirlden.

Jonas Hofmann



Protokoll fran SUGAs extra foreningsstamma 2014-08-30

1. Métet forklaras 6ppet.

Métet forklaras Sppnat 17:21.

Nirvarande: Jonas Hofmann, Johannes Genberg,
Marcin Rénndahl, Peter Eriksson, Carl Drougge och
Robert Lévlie. Kjell Lindén kom lagom till punke 5.

2. Métesfunktionarer

Jonas viljs till métesordforande. Robert viljs till mo-
tessckreterare. Peter Erkisson och Carl Drougge viljs
till justerare tillika réstriknare.

3. Fraga om motets behdriga utlysning
Matet anser sig behérigt utlyst med anmirkning om
att det inte har skrivits pa hemsidan.

4. Ekonomisk beréttelse 2012
Carl féredrar den ekonomiska berittelsen for 2012.
Redovisningen for 2012 liggs till handlingarna.

5. Revisorernas berattelse for 2012

Jag har i egenskap av revisor granskat de ekonomiska
handlingarna for SUGA gillande &r 2012. Det ir
styrelsens ansvar att redovisningen sker korrekt. Min
uppgift 4r att utifrin inkomna handlingar gora ett
utlatande om huruvida jag rekommenderar ansvars-
frihet for aret ifriga.

Jag har gétt igenom rikenskaper och redovisning
for 2012. Jag kan med god men inte absolut sikerhet
siga att redovisningen har skett regelritt. Dock med
foljande anmirkningar;

Transaktion nummer 9. "Kioskpengar”

Det ir ok att kdpa in mat eller tilltugg till moten el-
ler event, men att kdpa for att silja, dven nir omsitt-
ningen &r for liten for att vara “av sadan karakeir att
den kan betecknas som yrkesmissig”, kriver redovis-
ning dven av den rérelsen. Sirskilt kontanta pengar
ska redovisas senast dagen efter transaktionstillfillet.

Transaktion nummer 20. ”Kop: Amiga Future”
Verifikat saknas for denna transaktion. Det enda som
styrker kopet dr att summan har dragits frin plusgiro,
samt en diskussion pa onlineforumet Safir. Inkép bor
styrkas av kvitto.

Transaktion nummer 21. "Kap: A3000T”
Verifikat saknas for denna transaktion. Det enda som

styrker kopet dr att summan har dragits frin plusgiro,
samt texten ur ett vinnarmail frin Tradera.

Transaktion nummer 24. "Kop: Piskmust”
Verifikat saknas for denna transaktion.

Transaktion 33. "Byggsaker”

Verifikat finns fr mer pengar in transaktionen. Om
summan hirrér frin en separat dverenskommelse
bor istillet den 6verenskommelsen verifiera transak-
tionen.

Jag har dven granskat styrelsens arbete, dock i
nigot mindre omfattning. Dir finns inget att an-
mirka pa.

Trots ovan anmirkningar anser jag att styrelsen har

handlat korreke och tillstyrker dirmed att ansvarsfri-
het ges for ar 2012.

Robert Lovlie

Revisor

Revisorernas berittelse liggs till handlingarna.

6. Fraga om ansvarsfrihet for styrelsen 2012
2012 4rs styrelse ges enhilligt ansvarsfrihet for dret
2012.

7. Ekonomisk beréttelse for 2013
Carl féredrar den ekonomiska berittelsen for 2013.
Redovisningen fér 2013 liggs till handlingarna.

8. Revisorernas berdttelse for 2013
Jag har i egenskap av revisor granskat de ekonomiska
handlingarna for SUGA gillande &r 2012. Det ir
styrelsens ansvar att redovisningen sker korrekt. Min
uppgift 4r att utifrdn inkomna handlingar gora ett
utlatande om huruvida jag rekommenderar ansvars-
frihet for aret ifriga.

Jag har gatt igenom rikenskaper och redovisning
for 2013.

Jagkan med god men inte absolut sikerhet siga att
redovisningen har skett regelritt. Dock med féljande
anmirkningar;

Transaktion nummer 15. "Amiga Forum 3”

Verifikat saknas.
AMIGAFORUM #10 2014 « 7



Transaktion nummer 17. "Silt: annons i Amiga
Forum”

Verifikat saknas.

Transaktion nummer 26. "Amiga Forum 1-3”

Verifikat saknas.

Transaktion nummer 28. "Bygg: Mailarfarg/2 515,
spackel 229, saknar kvitton.”

Verifikat saknas. Carl siger sig ha fitt ett brev om det
pi foreningens BBS.

Transaktion nummer 63. "Matsaker. V#56 (och ett
till saknat)”
Verifikat saknas for 106 kr av transaktionen.

Jag har dven granskat styrelsens arbete, dock i nagot
mindre omfattning. Dir finns inget att anmirka pa.
Trots ovan anmirkningar anser jag att styrelsen

har handlat korrekt och tillstyrker dirmed att an-
svarsfrihet ges for ar 2013.

Robert Livlie

Revisor

Revisorernas berittelse liggs till handlingarna.
9. Fraga om ansvarsfrihet for styrelsen 2013
2013 ars styrelse ges enhilligt ansvarsfrihet for aret

2013.

10. Val av kassor
Johannes Genberg vljs till kassor.

11. Ovriga fragor
Inga inkomna.

12. Métets avslutande
Jonas avslutar métet klockan 18:50. &

Bordu fér langt bort forattibesoka klubblokalen?/Ddlkaniduldnda titta runtiillokalen/med

det hdr panoramatA'Det borde framgdtydligt \4/ken sida av,lokalen SUGAférfogarover.

i Fotog_r,a_{:,)ﬁnn Vernier. http://d%nkey.vemier.se/~yann/pano/sugaI.html
LS —
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Kodskola

Bérja med assemblerprogramming pa 68000

Av“Morot”

Det ar flera som jag har pratat med som visat intresse av att pro-
grammera assembler. Intrycket av assember verkar vara att det ar
besvarligt och svart. Sa behover det inte vara!

aktum ir att det ganska it ate skri-

va assemblerkod. Till skillnad frin

andra sprak ir det inte si mycket

man behéver kunna utantill, men

man behover lite mer forstielse for

hur saker och ting i en datamaskin
verkligen fungerar.

Assembler ir i princip samma sak som maskin-
kod, men presenterat pa ett for oss ménniskor
lite enklare sitt. For att hilla det enkelt kommer
jag att visa hur man prakeiske skriver sitt forsta
assemblerprogram och hoppa over steg och kun-

skap som vi tillsvidare klarar oss utan.

Sa hur gér man?

Man behéver en assemblator, Asmone ir bade
assemblator, editor och debugger. En komplett
kompakt och kompetent utvecklingsmiljé.

Bérja med att ladda ner Asmone frin Ami-
net, installera och starta programmet.

Asmone kommer friga efter ALLOCATE
Fast/Chip/Publ/Abs” Tryck <return> hir.

Direfter fragar Asmone efter ”WORKSPA-
CE” Skriv 200 och tryck <return>.

En prompt kommer upp i form av ett ”>”.
Detta ir AsmOne som ir redo for en kom-
mandorad. Tryck escape. Escapetangenten
vixlar mellan AsmOne kommandorad och den
inbyggda editorn. Vill du komma tillbaka till
kommandoraden, tryck escape igen.

I editorn kan vi se <END>. Det ir Asmone
sitt att visa att det ir slutet pd killkoden, assem-
blerprogrammet.

10 « AMIGAFORUM #10 2014

Sé lat oss skriva ett enkelt program som ger

det klassiska decrunchingfirgménstret!
start: move.w $dff006, $dff180

btst #6, §bfe001
bne. s start
rts

Anvind girna <tab> for att fa lattdsta och
snygga rader.

Nir programmet ir inskrivet, tryck escape si
att vi kommer tillbaka till kommandoraden.

Skriv ”a” <return>. Detta assemblerar pro-
grammet, motsvarande kompilering om det
vore ett hognivasprik.

Asmone svarar forhoppningsvis med "No er-
rors”. Programmet ar nu redo att kéras!

Detta gor man med ”j” <return>.

Om allt ir som det skall, kommer regnbagens
alla farger att visa sig lite ryckigt 6ver hela skir-
men. Det kan avbrytas med att trycka pa vin-
ster musknapp.

Om detta fungerade har du precis skrivit in
och kért ett assemblerprogram!

Var det allt?
Detta var ju enkelt, sa vad betyder nu allt detta,
vad ar det egentligen som star i killkoden?

Det forsta som stir: “start:” ir en label eller
aver kallad referens. Nir programmet ir as-
semblerat kommer “start” att Gversittas till en

adress.
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Labels anvinder man fér att kunna hoppa till
en funktion eller for att komma 4t variabler.

move. w $dff006, $dff180, move ir en mne-
monic, cller namnet pa en maskinkodsinstruk-
tion, som flyttar data. I det hir fallet flyttas datat
fran adressen $df 006 till adressen $df180.

. w betyder att det ir en word (16 bitar) som
skall flytas. . b hade angett en byte (8 bitar)
och .l ett longword (32 bitar).

$dff006 ir adressen till rasterpositionen i
Amigans customchip och $dff180 ir firgen
som bakgrundsfirgen har.

Dollartecknet betyder att talet efter skall
tolkat som hexadecimalt, vi hade kunnat skriva
14675974, 14676352 istillet om vi
verkligen vill undevika hexadecimala tal.

btst #6, $bfe001 testar om bit 6 ir noll el-
ler ett, (riknat fran hoger dir biten lingst it hé-

move. w

ger ir 0) av datat som ligger p4 adress $bfe001.
Pi $bfe001 ligger den ena 8520 kretsen som ir
kopplad till vinster musknapp.

Resultatet sitter en flagga i statusregistret
som vi kan kidnna av och hoppa enligt. Detta
gors med bne. s start.

Bne betyder Branch (if) Not Equal. Motsat-
sen vore beq, Branch Equal och om man alltid
vill hoppa finns bra, Branch. Ytterligare ett an-
tal olika hopp finns att tillga.

Den sista instruktionen rts, beyder ReTurn
from Subroutine, och gér att processorn hop-

par tillbaka var den kom ifran. I det hir fallet

tillbaka till Asmone som startade véart program.

S4 hur ser nu maskinkoden ut for virt as-
semblerprogram? Vi kan kolla pd den genom att
skriva ”d start” <return>.

d star for disassemble och start ir var i minnet
vivill ha det gjort.

Detta kommer upp pd min Amiga (observera

atr de fyra forsta raderna ir egentligen tva rader):

000EC530 33F900DFFO0600DFF180
MOVE. W $00DFF006, $00DFF180
000EC53A 0839000600BFE001 BTST
#06, $00BFE001

000EC542 66EC BNE.B $000EC530
000EC544 4ET75 RTS

Overst pa skirmen kommer vi nu att se adressen
var programmet ligger, instruktionen i hexade-
cimalt och instruktionen avkodad som assem-
blermnemonic till hoger.

Vi kidnner ganska snabbt igen koden och ser
att det skiljer inte s& mycket mot assembler-
programet vi skrivit och vi inser att assembler-
mnemonics ir att foredra i de flesta fall mot att
skriva maskinkoden direkt i hexkod.

Vart program ir bara de forsta 4 raderna, res-
ten ir skrip som rakar ligga i minnet.

Har du haft problem att fi detta att fungera
eller har ndgra frigor s skriv girna pd SAFIR un-
der "Utveckling” s skall jag forsoka hjilpa till!

Happy hacking! &
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Colonial Conquest I

Uppnad rymdherravdilde i en bortglomd pdrla frdn 1994

Av Iggy Drougge

Att sdga att ett spel dr det basta som nagonsin skrivits i AMOS ar ett
pastaende i stil med att sdga att en sprinter ar den snabbaste som
nagonsin fotts med ett ben. En guldmedalj i Paralympics ar fortfa-
rande en medalj i handikapp-OS. Men det ar ett sadant spel vi ska
titta narmare pa i detta nummer av Amigaforum - det otroligt upp-

slukande Colonial Conquest Il.

etta halvt bortglomda share-
warespel frin 1994 har inget
med det beromda Risk-lik-
nande spelet fran SST att gora,
utan handlar om erévring och
imperiebyggande i rymden.

Vid spelets borjan styr du 6ver en nybyggd
liten rymdkoloni i en obebodd del av galaxen,
grundad av flyktingar frén det stora rymdimpe-
riet. Nu giller det att bygga upp din lilla utbry-
tarstat, forst pd en enda planet, for att dirifran
sprida dig over hela sektorn. For att kunna eta-
blera dig p& planeten behover du trygga till-
gingen pi livsmedel och naturresurser genom
att fordela nybyggarna pd gruv- och jordbruks-
baser, och sedan anvinda de resurser de fram-
stiller pa att bygga bostader, skolor, sjukhus och
forsvarsanliggningar.

En planet i CC2 motsvarar i stora drag en
stad i Civilization eller Colonization: pa en
karta i ena hornet placerar du anliggningar, och
varje ruta i kartan har olika tillging p4 odlings-
bar mark och mineraler. Bergiga omridden lim-
par sig naturligtvis for gruvdrift, i 6knen kan
man borra efter olja, i haven kan man fiska och
slitemark kan odlas. Eftersom spelet utspelar
sigiden fjirran framtiden finns ocksd méjlighet
att terraformera mark, men det kriver att man
bygger ganska dyra anlidggningar och forser dem
med energi; en okenplanet kan strémforsorjas
12 « AMIGAFORUM #10 2014

med ndgra billiga solkraftverk, men om odlings-
bar mark saknas krivs desto fler kraftverk for att
halla igang konstbevattningen.

Nir kolonin blivit sjilvférsérjande kan man
kosta pa sig att bygga en rymdhamn och skicka
ut sina forsta rymdskepp till kringliggande sol-
system. D4 kan det visa sig att omradet inte var
s obebott som man riknat med. Nir ett kolo-
niskepp landar pa en ny planet kan det hinda att
planeten har inhemske liv. Denna uppticke ger
dig bonuspoing — ju intelligentare livsformer
desto mer poing, som kan vixlas in i pengar,
resurser eller begagnade rymdskepp fran rymd-
imperiet som hela tiden haller sig avvaktande i
bakgrunden.

Desto virre blir det om den nya planeten inte
bara ir bebodd av snilla rymdsilar eller kor-
kade flygande maneter. Nagonstans i omridet
finns en ras av krigiska maskinvarelser. Likt en
grishoppssviarm drar de runt frin solsystem till
solsystem med sitt enorma moderskepp, bygger
baser och tillverkar fler maskinsoldater. Vill det
sig illa dyker de upp pa nigon av dina planeter
redan i borjan av spelet, bombar allt och land-
stiger. Plotsligt ar kolonisatorerna de kolonise-
rade — maskinerna behéller girna en del av min-
niskorna som slavar for att skota gruvorna si att
fler mérdarmaskiner kan byggas.

Det ar hir som spelet blir intressant pé rik-

tigt. Att bygga en fungerande koloni kan vara



nog sé roligt, men blir latt planldst. Men nir
man méste forsvara sig mot ett yttre hot fir man
ett verkligt mal. Fran och med nu blir mélet att
breda ut sig sa snabbt som méjligt innan robo-
tarna hinner etablera sig pi fér minga stillen,
skapa en vixande befolkning som kan bli sol-
dater och bygga upp en rymdflotta for att jaga
erovrarna pé flykten. Spelet ir inte Sver forrin
maskinernas moderskepp ir forstore, vilket ir
littare sagt dn gjort.

Rymden ir stor, och det tar manga turer for
ett skepp att firdas frin ett stjarnsystem till ett
annat, och under tiden kan robotarna ha dragit
vidare. Ju fler kolonier man har, desto mer ut-
tunnat ir ocksd ens forsvar, s& medan man er-
Svrar en av deras planeter kan de anfalla flera av
ens egna kolonier, och om
moderskeppet dyker upp
pa fel stille kan man siga
ajoss till sin rymdflotta.

En kampanj i Colonial
conguest 1I kan ta uppe-
mot en vecka, precis som
i forebilderna Civiliza-
tion och Colonization.
Den forebilden
enligt skaparen ar dock

stora
Setis [=]
Conquest, ett gammalt
PD-spel med liknande tema fran 1986. En spel-
tid pd en vecka kan lita drygt, men det vigs upp
av spelets djup. Det 4r méinga ckonomiska och
strategiska faktorer som ska vigas mot varan-
dra och planeringsférméigan sitts pa prov. Trots
att det dr ett PD-spel gjort i AMOS ir det lika
omfingsrikt som ett spel av Sid Meier. Man kan
avsitta resurser till forskning, och bor géra det
for att fa fram nya vapen. Det finns ett tiotal
olika skeppstyper av varierande styrka, samt
forsvarsinstallationer att placera bade pd mar-
ken och i omloppsbana. Med hyperrymdspor-
taler kan man férkorta restiden mellan stjirn-
system och om man har pengar och strom nog
kan man bygga kanoner stora nog att forstora
hela planeter. Det finns spionsatelliter for att

undersoka eventuella fientliga planeter och
storningssystem for att fienden inte ska kunna
gora detsamma.

Grafiken ir ganska enkel och trikig, men ir
dtminstone funktionell till skillnad fran manga
strategi- och taktikspel till Amigan som snarare
verkar vilja prala med sin grafik @n att under-
litta for spelaren. Och om det 4r nigot som
far CC2 att glinsa ar det anvindargrinssnittet.
Nir man kommit en bit i spel som Civilization
eller UFO, som 4nda har ganska genomtinkta
grinssnitt, kan en enda tur ta minga minuter
eftersom det finns s& manga baser som maste fa
sina order och enheter att flytta, och di kinns
varje overflodige musklick betungande. CC2 ir
i sammanhanget ett foredome. Kolonierna kan
ges langtgiende order sa
SHE att de skoter sig sjilva,
och pidminner nir de
behéver nya order. Med
héger musknapp hoppar
man mellan kolonierna,
och bara de som behéver
spelarens  uppmirksam-

het dyker upp i orderlis-

Setis drnu
fullt.befolkad.

tan. Det kinns vildigt
befriande om man spelat
ménga strategispel, och
det mirks att skaparen Christian Mumenthaler
ocksd har gjort det och retat sig pa hur tungrod-
da dessa kan bli. Det ir desto mer imponerande
om man betinker pd att allt har gjorts i AMOS,
ett sprak som inte ir kint for sin snabbhet och
som girna anvinds av amatdrer som kanske
egentligen borde 4gna sig t annat 4n spelpro-
grammering.

Om du inte har lust att spela igenom Civili-
zation f6r hundrade gangen, tycker att Sim City
ar for planldst och tycker att Global Effect ir for
krangligt ar CC2 spelet for dig. Det ér litt ate
satta sigin i, det dr genomtankt och gar att klara
redan pd forsta genomspelningen. Ge det en
vecka av din tid, s& har du och din Amiga nagot
@&
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Vidforsta anblick

Spelomslagen som levererade

Av Jimmy Wilhelmsson

De flesta av oss var pa 80-talet val medvetna om att ladans omslag
och det spel som doldes inuti inte alltid stamde sarskilt vdl 6verens.
Kanske blev vi besvikna, kanske inte. | vilket fall minns manga av oss
flera av Amiga-omslagen med nostalgisk gladje - trots att vi kanske

aldrig ens kopte spelen i fraga.

ilm- och spelkidnnaren Orvar Sif-
strom gav mig en gang sin syn pa im-
net spelomslag.

”Spel pa 80-talet befann sig pa en
abstraktionsniva som inte lingre gil-
ler. En hop pixlar kunde symbolisera

en bil, en figur eller ett rymdskepp och spelaren
fick sjilv fylla i resten med sin
fantasi. Spelomslaget var tinke
som en ledtrad till vilken kinsla
det var meningen att spelaren
skulle uppfyllas av; omslagets
roll var séledes inte att beskriva
innehallet i lidan — utan vad du [T
skulle forestilla dig nir du spe-
lade”, som Orvar sjilv uteryckte
det.

Flera omslagsillustratérer jag

talat med genom aren verkar

et som berdttelsen och hela inlevelsen; spelarens
egen fantasi och forestillning”, konstaterar han.

Och det ma vara hint att inte ens Amigans
fantastiska grafik ensamt skulle gora sig pd om-
slag eller affischer, utan behdvde hjilp av ett
omslag som inte nédvindigtvis hingde ihop
med hur spelet faktiskt ser ut — men ibland lyck-
ades fakeiske riktigt bra omslag
med bida delarna; det vill siga
bide bilda bakgrund for spel-
kinslan och skickligt beskriva
innehillet.

Arbetet med sjilva spelomsla-
get var ofta ett storre projeke an
jag tror att minga av oss tinke
pa. I en tid da det inte fanns
nagra delningar i sociala medier

cller siljande trailers pa YouTube

var spelomslaget tillsammans

hilla med Orvar Sifstrém. Da-

vid R. Darrow ir illustratdren av omslaget till
Dungeon Master fran 1987 — som slipptes till
Amiga 500 kort efter Atari-introduktionen — och
han var tidigt p4 det klara med att spelets egen
grafik mahinda var imponerande pa skirmen
men inte skulle klara av att ge spelaren rite
kinsla via omslaget.

"Det var relativt simpel grafik s jag kikade
pa vad vi hade att utgd frin och insag — precis
som [ producenterna] — att enbart variationer av
skirmdumparna inte skulle silja spelet s myck-
14 « AMIGAFORUM #10 2014

med recensioner en speldistri-
butérs starkaste marknadsforingsverkeyg.
Randy McDonald ir en av dem som hjilpte
Cinemaware med sina spelomslag via byran Pe-
ter Green Design. Han vittnar om en médosam
process involverande skadespelare, illustratorer
och fotografer for att fi omslagsbilden exake
som Onskat.
Vi brukade forst gora en grov skiss av det vi
generellt var ute efter till varje omslag. Jag begav
mig direfter ofta till Western Costume i Hol-

lywood, vilka i flera decennier bildade navet i



teater- och filmkostymindustrin dir, och hyrde
drikter for den typ av "look’ vi bestimt oss for

Slutligen kidnner jag att spel och omslag hing-
er ihop vil dven i fallet Gods frin Bitmap Brot-

till omslaget. Vi hyrde direfter modeller och  hers som ocksa slipptes 1991. Pa detta omslag

tog dem till Peter Greens stora

fotostudio dir vi lit dem bira

de hyrda kliderna och s& nira |

som mojligt posera enligt den
id¢ vi ville ge illustratéren”,
forklarar McDonald.

Cinemawares titlar hade
ofta fantastiska omslag — men
ett som sticker ut och verkli-
gen levererar bdde spelkinsla
och en hyfsat irlig bild av
spelets innehdll dr Wings frin
1990. Spelvyn ir rake bakom
din pilot i forvisso ganska
enkel 3d-miljé men tack vare
smadetaljer som att han vin-
der blicken mot nirmaste
fiendeplan och att kulhalen
kinns igen fran illustrationen
sa smalter bide omslagskins-
lan och spelupplevelsen vil
samman.

Ytterligare ett vackert ex-
empel ir Delphine Softwares
Another World av Fric Chahi
frin 1991. Chahi lag sjilv
bakom det mesta av innehil-
let; frin kod till grafik — och
dven sjilva spelomslaget som
forestiller hjilten blickandes
ut mot den frimmande virld
han hamnat i. En detalj som
formodligen paverkade om-
slagets niarhet till sjilva spelet.

”Jag hade linge gatt med en
onskan att skapa illustrationer.
Jag hade ocksd en drom om att

sjalv f4 illustrera lidan till ett av

mina spel’, siger Eric Chahiien
dokumentirfilm om Anrother World kallad Our of’
this World: The making of Another World (2006).

$ODS

THE BITMAP BROTHERS

ser vi den Herkules-liknande
hjaltefiguren i heltickande
hjalm goéra processen kort
med nigra motstindare och
dven om spelmekaniken inte
s& mycket handlar om nirstrid
sa kinns grafiken och atmos-
faren klart igen nar du vil satt
iging detta lilla misterverk.
Gods — omslaget tecknades av
Simon Bisley som bland annat
gjort sig kind for 90-talsserier
som Lobo.

Som kontrast till dessa, en-
ligt mig, lyckade exempel kan
jag da avsluta med att lyfta
fram ett mindre lyckat sidant.
Shootern Wings of Death frin
Thalion haller en del relativt
hégt inom genren men om-
slaget presenterar bara en,
forvisso vilgjord, nirbild pi
en mirklig man med fjiderbe-
klidd hals och nibbliknande
underkike.

Kopplingen till spelet ar for

o den oinsatte otydlig och det

framgar varken vilken sorts
genre spelet vill vara eller vil-
ken atmosfir man bor forsit-
tas i. Ar mannen pa bilden ett
monster eller ditt alter ego?

I mina 6gon ir ett spclom—
slag som levererar bide en
framkallare av kinslor — och
nigot som irligt forscker be-
skriva produktens innehall.

I dag ar kanske inte spelom-

» slagen (i den min de fortfa-
rande finns) sirskilt avgdrande for kdp, men det
fanns en tid d& de definitivt var det. &
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WinUAE goes PPC

AmigaOS 4.x Classic via emulering

Av Stefan Blixth

En nyhet som ingen trodde skulle bli av pa lange har nu forverkli-
gats. Med de senaste beta-versionerna av Amigaemulatorn WinUAE
kan man nu faktiskt, hér och hdpna, installera och kora AmigaOS4.x.

et hela bérjade i augusti da
Toni Wilen (mannen bakom
WinUAE) hade firdigstille
emulering av PowerUP-korten
(CyberStormPPC  och Bliz-
zardPPC) och ville testa med
att aktivera PPC-stodet pa dessa.
Han bérjade laborera med PPC-kirnan i en
annan (Mac)emulator vid namn PearPC. Valet
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av detta var att den var enkel att “haka pd” den
befintliga koden i WinUAE dven om PPC-kirnan
har en hel del problem. Tonis tanke var inte att det
skulle bli en nista generations Amigaldsning utan
mera att se om hans PowerUP-emulation fungerar
som det ir tinkt.

Nagra dagar efter de forsta kommentarerna om
att arbetet piborjats si hade han lyckats kéra de
forsta emulerade WarpOS-programmen. Snart sa



Tonis  tanke var inte att
det skulle bli en nasta ge-
nerations Amigaldsning
utan mera att se om hans
PowerUP-emulation fung-
erar som det ar tankt.

var dven PowerUP-stodet pé plats och slutligen
si kom bilderna som manga inte trodde virlden
skulle f3 se pd mycket ling tid, AmigaOS4 kéran-
des i WinUAE.

Kraven
Sa vad kan vi nu behdva for att fa det hela att rulla
paenPC2

e WinUAE 2.9 (beta-11 eller senare).

e AmigaOS4.x (antingen som CD eller ISO).

¢ CyberStormPPC firmware ROM.

e DPicasso IV firmware ROM (detta ir egentli-
gen inte nddvindigt om man endast vill kéra
AGA, men det kommer att bli ordentligt
segt och trikigt utan.

Jag utgar ifrdn att den som tinker gora detta har
en fungerande WinUAE/AmigaForever-instal-
lation. Sjilva intstallationen och funktionen av
dessa kommer inte forklaras i denna artikel.

Vi borjar med att himta hem den senaste beta-
versionen av WinUAE och firmware for bade tur-
bokortet och grafikkortet (Se linkar nedan).

Extrahera och ersitt WinUAE-biniren med
den senaste (ta girna backup pi den gamla).

Nu kommer vi utg ifrin Amiga0S$4.0, 4.1 lir
ha en sjilvbootande CD si den kan man hoppa
ver steget med att gora en bootfloppy. Starta Wi-

nUAE, skapa sedan en tom ADF-floppy och ligg
till denna som DF0-enheten. Ligg till CD'’n eller
ISO-filen av OS4.0 sedan 4r det bara att starta upp
emulatorn. Vi kikar pé innehéllet p& CD’n och
hittar ikonen "MakeBootfloppy” som vi kér och
nir detta ir gjort sa kan vi stinga ner emulatorn
for att gi vidare med nista steg.

Vi laddar ner firmware-arkiven for bade tur-
bokort och grafikkort (se linkar nedan). Extra-
hera innehallen i rom-katalogen for WinUAE.
Dop om “cyberstromppc_44.71.rom” till "cyber-
stormppc.rom” samt “PIV_FLAS.BIN” till "pi-
casso_iv_flash.rom”

For att de nya filerna ska identifieras av Win-
UAE sa far man ga till fliken "Paths” och trycka pa
“Rescan ROMs”.

Sadir ja, nu dr det dags att justera parametrar-
na i emulatorn si att de Sverensstimmer med en
A4000 med CyberStormPPC.

Eller sa gor vi det enkelt f6r oss och laddar ner
en firdig konfigurationsfil och justerar den f6r sin
egen smak (se link nedan). Nir vi har detta klart
sd dr det dags att skapa en fildisk som kommer
anvindas for sjilva operativsystemet. Prova med
att skapa en hdf-fil pi 512MB, det ricker gott till
huvudinstallationen ligg till denna i emulatorn.

Om allt ér frid och fr6jd nu sa har vi en boot-
floppy, en fildisk och de olika firmwaren pé ritt
stille. Starta emulatorn och vinta en (lang)
stund pé att installationen ska borja.

Ar allt frid och frojd sa dr det bara att kora
pa, annars skulle jag hinvisa er till WinUAE:s
supportforum pé http://eab.abime.net.

I skrivande stund héller man pé att laborera
med en ny PPC-emulationskirna (QEMU) som
kommer forbittra stabiliteten och hastigheten
markant, si folj girna turerna pa forumet. &

Lankar

www.onyxsoft.se/stefan/winuae.uae

www.winuae.net/files/b/winuae_2900b14.zip
www.dropbox.com/s/m8147n0ry4niaqq/accelerator_roms.zip
www.sophisticated-development.de/software//P-IV/PIV_FlashImage74.zip
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Har dr ett typiskt exempel pad Commodores bristande intresse for design. Notera att skdrmens och Amiga

500:ans fdrgnyanser inte stdmmer 6verens.

Amigans designval

Ndir snalhet och ointresse bestdmmer

Av Iggy Drougge

Nar Amigan kom 1985 syntes det knappast pa dess design att na-
got genuint nytt och spektakulart hade kommit till varlden. Det blev
inte battre med senare modeller heller. Commodore brydde sig inte
om sant utan valde design efter vad som var billigast for stunden.

ar Apple skulle lansera Mac II

och Apple IIgs anlitade de en re-

nommerad designbyra inte bara

for att formge datorerna, utan

for att ta fram en hel identitet

it hela foretaget och alla deras
produkter. Frog Design valde ut en sirskild vit
firg till plasten, enkla aterkommande mons-
ter och ritade till och med ett sirskilt typsnite
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som skulle anvindas bade i modellskyltar och i
handbécker och reklambroschyrer. Det skulle
vara snyggt — och det skulle matcha.

I boken On the edge berittas om nir Com-
modore skulle slippa sin forsta persondator
PET 2001. En “kind tysk designfirma” (tro-
ligevis Porsche) hade fatt uppdraget att formge
skalet, som, enligt de som fick se det, sag rikeigt
futuristiskt ut. Men Commodores grundare och



Amiga 1000
vd Jack Tramiel, som  var en expert pd att
vinda pa slantarna, drogi bromsen. Commodo-
re hade en avdelning i Kanada som tillverkade
arkivskdp i plit. De kunde nog bocka till nigra
platar att kli en dator i ocksa. Si foddes den
kantiga PET:en, som mer liknar ett futuristiske
arkivskdp an en dator f6r framtiden, komplett
med ett tangentbord linat frin Commodores
miniriknaravdelning. Episoden siger mycket
om Commodores instillning till industridesign
- en ondodig utgift.

Amigan ir kind som datorn for kreativa an-
vindare, men det syns inte pd datorerna. Aven
de dyraste modellerna ser mer ut att hora hem-
ma pa en revisionsbyra dn en reklambyré och val
av material, firger och former verkar ha baserats
mer pd vad som for tillfillet var billigast eller
lig nirmast till hands.

Den forsta Amigamodellen, A1000, var ban-
brytande pd minga sitt — 4096
firger, fyrkanaligt ljud, mus

och grafiskt anvin-
dargrinssnitt. Men

till det yttre sig den
ut som en ratt typisk 7
gra kontorsmaskin. A1000

var visserligen kompakt byggd
jamfért med en pc och hade en
del fiffiga detaljer som att tangent-
bordet kunde “parkeras” under datorn

eller att man bara behdvde lossa pa fronten

S

for att installera en minnesexpan-
sion. Men den var
beige. Den match-
ande bildskirmen
matchade inte alls,
trots att den var
mirkt JAmiga”.
Ta proffsmodellen Ami-
ga 2000. Invindigt var datorn ett
“fulhack” utvecklat pi kort tid av Com-
modores tyska avdelning, men ven utvindigt
tog man till lite vl enkla losningar. Chassit
med den bruna fronten matchar inte alls den
foregaende modellens smutsvita firg. Forkla-
ringen ir inte bara slarv, utan Commodores evi-
ga snalhet — de ldnade helt enkelt de 6verblivna
gjutformarna frin Commodore 900, en mycket
kortlivad UNIX-server som gjorde fiasko pa
marknaden. Med andra ord matchade A2000
inte de andra Amigamodellerna, utan en annan
proffsdator frin Commodore som redan lagts
ned. Likheter finns dven med Commodores pc-
datorer, vilket knappast bidrog till att etablera
Amigan som ett varumirke med egen profil.
Som for att verkligen understryka hur lite de
brydde sig om design gav Commodore A2000
en modellskylt som sig ut att komma frin ett
billigt visitkortstryckeri, och det skulle dréja
till slutet av datorns femariga livscykel innan
den fick ndgot sa enkelt som en klisterlapp med
en typografi som tydligt angav att den var en

R

-

Amiga 500
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e Amiga 2000

Amiga 2000 — som 4nd4 inte matchade ovriga
modeller.

Nistan samtidigt slipptes Amiga 500. Med
tanke pd att den har en helt annan "formfaktor”
in A1000 och A2000 — dator och tangentbord i
en enhet — kunde den inte helt bygga pd samma
formsprak, men faktum ir att Commodore pé
tvi-tre ar lyckades gora tre sinsemellan kom-
patibla datormodeller i samma serie som sig
si olika ut att de kunde ha kommit frin olika
tillverkare.

Det ir absolut inget fel pd A500:an ur de-
signsynpunkt. Det ir en praktisk konstruktion
utan onddiga krusiduller och ser fakeiske rice
stilig ut. Men material, firger och si enkla de-
taljer som ventileringsgaller liknar de tva tidi-
gare modellerna. A500 fick 4tminstone en stor
Amiga-logotyp ingjuten i skalet och en
snygg och tydlig etikett med
modellbeteckningen
och maiste inda ses
som kompetent in-
dustridesign.

Virre var det med
tillbehéren. Nir de
sinsemellan si olika
AS00 och A2000 kom
ut f8ljdes de av den nya bild-
skirmen A1081 (senare Commodore
1084). Var den ritad for att passa ihop med
Amiga 10002 Nej. Med Amiga 2000 da? Nej,
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inte det heller. Och inte
heller AS00 hade
nigon  match-
ande skirm. Det
var inte Com-
modore som ritat
den, utan Philips
i Nederlinderna
(samma  skirm sal-
des dven som Philips 8533).
Samtidigt var andra tillbehor, som dis-
kettstationen A1010, ritade foér att matcha
Amiga 1000, en dator som snart var nedlagd.
Hade Commodore designat ersittarmodellerna
for att matcha sin féregangare hade de ocksé
haft matchande tillbehor helt “gratis”. Det skul-
le dréja dll 1990 eller 1991 innan den stora,
klumpiga A1010 ersattes av den nittare A1011,
som faktiskt matchade A500. Samtidigt ersat-
tes 1084:an av 1084S. En ny skirm med egen
design — som aterigen inte matchar en enda
Amigamodell.

Kanske tycker nidgon att det 4r oridttvist att
forvinta sigav Commodore att de skulle ha lika
stor designbudget som IBM och Apple, eller
att de inte hade rad att anlita vilrenommerade
designbyraer. Commodore var i och fér sig en

av virldens absolut storsta datortillverkare,

men gick ofta back under slutet av 80-talet

Amiga 4000



och behovde kan-
ske spara. Men man
behover varken nigon
virldsberémd industride-
signer eller massor av pengar
for ate se till ate de produkter
som dndd maste designas av nagon
helt enkelt matchar de man gjorde forra aret.
Jimfoér med Atari, som vid denna tid leddes
av den fortfarande lika gnidige Jack Tramiel
(som tvingats limna Commodore 1984). Atari
ST var billigare 4n Amigan, frin ett fattigare
foretag, och indi hade den bade ett snyggare
(en smakfriga, visserligen, men den ser at-
minstone inte anonym ut) och mer konsekvent
formsprak. Datorer, tangentbord, méss och
skdrmar gick alla i samma silvergrd firg med
vassa kanter. Den lilla ST (motsvarande A500)
matchade Mega ST (motsv. A2000) och ex-
terna hirddisken Megafile matchade MegaST
perfekt genom att den var byggd i en likadan
lada. De snedstillda F-tangenterna var kanske
inte si praktiska (2 andra sidan, hur ofta anvin-
der man F-tangenterna?) men de gav ST:n ett
sirpriglat uttryck och bildade ett formsprak
som dven speglades i den snedstillda “grillen”
ovanpa datorn och all annan utrustning. Atari
hade en identitet, medan Amigamodellerna sig
ut att hiinga ihop lika mycket som en Compaq

Amiga 1200

med en Dell. Just eftersom snygg
design knappast kostar mer 4n ful de-
sign, och att matchande design inte kostar
ett 6re mer dn omaka, dr formgivning den del av
en pr-budget som ger mest utdelning per krona.
I gengild bidrar oenhetlig design bara till att
urvattna varumirket.

Symptomatiskt nog var det tredjepartstill-
verkare som GVP som lyckades bist med att
anpassa sina hirddiskar till Amiga 500, medan
Commodores egen hirddisk A590 som sag ut
att vara frin en mindre nogriknad tillverkare —
vilket de ocksa var, si linge det inte handlade
om att rikna dren.

1990 kom Amiga 3000, som brukar riknas
som den mest vildesignade av alla Amigamo-
deller. Den som mekat inuti den héller nog inte
med, men utvindigt dr det en stilig maskin som
onekligen har fitt ett medvetet formsprik. Ge-
nom att lita 6verdelen pa chassit svilla utéver
basen ser A3000 mindre ut dn den egentligen
ir. Den lingsgaende grillen nedertill ger ma-
skinen en “teknisk” air samtidigt som de finare
rinderna pd fronten och det férsinkta partiet
kring diskettstationerna ger ett sofistikerat,
stromlinjeformat intryck. Samma formsprik
dterkommer i tangentbordet. Vad som diremot
inte varit foremél for samma omsorg dr den inre

gestaltningen, som ir full med skruvar och vassa

AMIGAFORUM #10 2014 « 21



Amiga 3000 - Allmdint sedd som den vackraste Amigan men dr inte alls servicevdnlig.

platkanter och inte til en jimforelse med App-
les nirmaste konkurrent, den litta och i stort
sett skruvlésa Mac Ilci.

Men som vanligt kunde Commodore inte
forvalta sina investeringar. Amiga 4000 var tek-
niske sett ett hafsjobb — en prototyp som snabbt
gjordes produktionsfirdig for att kunna ersitta
den tva ar gamla (och svartillverkade) A3000.
Pa prototypstadiet, nir modellen fortfarande
hette A3400, hade den en ganska oinspirerad
lada som dock bar drag av Amiga 3000 med
samma slags front for diskettstationen. Nir
A4000 diremot sattes i produktion valde Com-
modore att homogenisera sin design sa att den
sag ut som en av deras 486:0r — som verkligen
inte utmirkte sig visuellt. Daremot glomde de
tangentbordet, som lanats fran A3000.

Amiga 1200 forde dock vidare formspriket
fran sin foregangare AS00 — via den mindre
A600. Att kalla A1200 en designklassiker 4r att
6verdriva, men den utmirker sig som den allra
sista klassiska hemdatorn med sin allt-i-ett-form
dar hela datorn ar inpackad i tangentbordet. Den
foradlar den klassiska kilformen genom att vara
dnnu mer kilformad, samtidigt som slikeskapet
till ASO0 framgar vid ett snabbt 6gonkast.

Design ir dock inte bara form, utan iven
firg. 1992 gick Commodore ifran sin tidigare
beigegraa plast till formén for vit plast. Onekli-
gen gjorde det att A600, A1200 och A4000 sig
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frischare och modernare ut, men stiller man
den bruna A2000, den beigea A3000 och den
vita A4000 bredvid varandra finns det ingen-
ting som tyder pa att de dr fran samma tillver-
kare. Och det ar inte resultatet av en stor expe-
rimentlusta i Commodores designavdelning (de
hade ingen), utan enbart spariver och ointresse.
Samma ointresse mirks dven i trycksaker och
symboler. Under Amigans ganska korta tid pé
marknaden hann Commodore med att lansera
fyra olika symboler for Amigan i tilligg till
sin egen logotyp: boingbollen, den firgglada
"bocken”, en regnbage (AmigaOS 2.0) och en
lila ruta med fyra firgklickar (AmigaOS 3.0).
Det enda som blev permanent var Amigans lo-
gotyp, som i sedvanlig Commodorestil bara var
en vanlig kursiv Times. Och Commodore sjilva
verkade inte ens veta hur deras egen logotyp sig
ut, utan anvinde omvixlande typsnitten Eu-
rostile och Frutiger — tva typsnitt som till och
med en blind kan skilja ét.

Amigans designhistoria dr lika kaotisk som
dess moderbolags historia, och priglad av sam-
ma sparnit. Nistan inga Amigamodeller ir vad
man skulle kunna kalla vackra, men nistan virre
ir att de inte ens ir fula pa et likartat sitc utan
ser ut som om de inte ens tillverkats pd samma
kontinent. Tur i oturen att de formmissigt mest
lyckade modellerna ocksa ir de folkligaste, de
som folk kommer ihag dn idag. &



Rditt sorts knappa

r

Ett specialtillverkat Amigalikt tangentbord

Av Johannes Genberg

Tycker du det ar retsamt att sitta framfor din NG-Amiga och knappa
dig fram pa ett Windows-tangentbord? Det tyckte jag sa nar chansen
uppstod att kunna kopa ett mekaniskt tangenbord med den gamla
Amiga-designen, komplett med A-knappar och en fjaril/boing-boll-

knapp sa slog jag forstas till.

6r mig har Amigan aldrig varit

“bara en dator” utan det har varit

en hel kultur. Under de mérka aren

pd 90-talet var ytligt “trams” som

boingboll-méss, affischer, muggar,

pins och allt annat man kunde hitta
inte bara fint att titta pa utan det héjde dven mo-
ralen. Det var vi mot dem och jag hade under
flera ér jittekul att kimpa i motvind.

Tja, 6ver 15 4r senare har mycket lite férind-
rats for mig. Jag ir fortfarande svag for Amigans
symbolik. Sen jag bérjade skaffa NG-Amigor har
jag dock anvint standard-Windows-tangentbord
i billig plast som visserligen funger vil men &r
knappast vad en nérd som jag trivs med att an-
vinda.

Nir jag da fick lisa en trdd pd Amigaworld

fran Loriano Pagni dir han erjod att specialbe-
stilla tangentbord till den som ville ha blev jag
intresserad. Hans id¢ var att fa ner priset pa sitt
Amiga 500-liknande datorskalsprojeke (X500)
med dessa sidobestillningar. Jag skrev till honom
om mitt intresse och vi holl kontakten under
flera manader medan han forsokee firdigstilla
designen.

Till slut var tangentbordet klart, jag betalade
in 134,40 brittiska pund till hans konto och nag-
ra dagar senare anlinde det till Sverige.

Anledningen till det hoga priset 4r flera. For
det forsta ar det ett si kallat mekaniskt tangent-
bord i hog kvallitet: ett Ducky Zero DK2108
som kostar 70 pund. Direfter ir de de svenska
tangenterna som kostar extra di de ir byggda
for att efterlikna Amigans tangentbord och inte
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ett modernt standard-tangentbord. Sen hade vi
ocksa frakten forstas. Ect liknande tangentbord
hade kostat nistan tusen kronor i Sverige och det
utan den Amigalika designen. Med det i dtanke
sa dr ju tangentbordet inte fullt lika dyrt langre.

Forutom den Amigaorienterade knappdesig-
nen sd kunde jag vilja en extra knapp i form av
antingen en Boing-boll eller en fjiril. Jag valde
forstis bdda! Sen ingick ocksa fyra réda WASD-
knappar som man kan byta ut till di detta tang-
entbord ir byggt med spelande i dtanke. Det
mirks nir man anvinder tangentborder da kins-
lan paminner om hur tangentbord var forr i ti-
den: en behaglig "hard” respons och ett ganska
starkt klickande ljud. Inte alls som den dir plas-
ten man ir sd van vid numera annars.

Som ni ser s ar designen inte helt "felfri”. For
det forsta sd ir botten svart och inte vit. Det finns
helt enkelt inga vita bottnar f6r denna modell.
Dessutom sitter knapparna inte exakt som pi
ett Amigatangentbord. Det kan man flytta runt
om man vill (ett verktyg for andamalet 4r inklu-
derad), men jag valde att hilla det s& nira Win-
dows-standarden som mgjligt eftersom MorphOS
anvinder det ocksd som standard, av uppenbara
skil. Man kan dndra pd knapplayouten i systemet
men jag ville halla det till ett minimum. Dessut-
om maste jag anvinda Windows ibland (som nir
jag gor denna tidning) och da ir minsta méjliga
forvirring att foredra. Plus det faktum att tang-
entbordet har en massa extra knappar som inte
fanns i Amiga-orginalet vilket gor en exakt kopia
en omdjlighet.

Det ir kanske inte perfekt, men det dr ganska
nira enligt min mening.

Dock fick jag snart ett stort problem. Tangent-
bordet fungerade inte med MorphOS. Jag fick
ingen reaktion alls forutom pé en knapp. Pagni
var inte glad nir han fick héra detta eftersom han
utgate frin att ett tangentbord som foljer HIDD-
standarden helt enkelt borde fungera. Jag fragade
ocksé utvecklarna av MorphOS om ridd men de
kunde inte hjilpa mig d& de inte har nagot tang-
entbord att testa pa. Och de har andra inkop som
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ir prioriterade. Det verkade som jag kopt ett icke
fungerande tangentbord, och det dyrt.

Jag ville forstés inte ge upp sd jag fortsatte friga
folk om de hade néagra idéer om vad som var fel.
BZsili p& MorphZone foreslog att det var N-Key
Rollover (NKRO) som var problemet. Det ir en
sorts Windowsstandard anpassad for spel och
brukar orsaka kompatibilitetsproblem for bade
MacOS och Linux. Genom att klicka pa ALT-
F12 sa lyste F12 upp. NKRO var nu pi. Jag slog
av den och startade MorphOS (jag anvinder en
switch fér samma tangentbord, mus och skirm)
och nu fungerade tangentbordet delvis. Jag bytte
till mite gamla tangentbord for att fortsitta leta
runt pd internet efter [6sningar.

Vid nagot tillfille sa kopplade jag in mitt nya
tangentbord for att testa nigon losning nir jag
upptickee att allt fungerade. Oj, vad jag dn gjorde
sd gjorde det susen! Jag kopplade loss mitt gamla
tangentbord och upptickte att mitt nya tangent-
bord inte fungerade nu igen.

Ganska snart insig jag att det som hinde var
att MorphOS anvinde sig av det gamla tangent-
bordets HIDD-installningar och tvingar pi na-
got sitt pad dem pa mitt nya tangentbord. Allesa,
genom att ha bada tangentbord inkopplade sam-
tidigt gjorde att jag kan anvinda det nya.

Det ar ingen vacker 16sning, men dd min G5:a
star pa golvet sd kan mitt gamla tangentbord gott
std ovanpa det, utanfor mite synfilt. En vacker
dag kanske MorphOS Team har tid att fixa pro-
blemet. Oavsett vilket kan jag leva med detta.

Jag gick sen in i Poscidon och bytte plats pd
ALT, fjiril och A-tangenterna. Tyvirr finns fji-
rilsknappen inte pd mitt gamla tangentbord och
fungerar darfor inte. Men forut var den hoger A-
knapp s det var tvungen att fixas. Det var tack och
lov inte sa svért. S4 nu fungerar allt som det ska.

Pagni frigade runt och det verkar som att
tangentbordet fungerar hur bra som helst pa
AmigaOS 4.

S& ar du sugen pd detta tangentbord kan du
gd in pd www.loriano.pwp.blueyonder.co.uk och

maila Pagni direke. ]



Typ: Flappy bird-klon

Utgivare: Cherry Darling Ar: 2014

Pris: Gratis
Plattform: AmigaOS 4, MorphOS, andra

http://cherry-darling.net Recensent: Johannes Genberg

u] Voxel Bird

VOXEL BIRD SAGA

Tyckte du Flappy Birds var roligt? Inte jag heller.
Men Cherry Darling (Ace of Hearts) har gjort
sitt bista for att gora denna klon bra. Du ér en
liten voxel-figel och du ska 6verleva sa linge som
mojlige. Spelaren klickar pa musen for att hilla
figeln flygande. Trycker man far mycket flyger
den bortom skirmen. Trycker man for sillan dker
den till marken. Ja, om tajmingen inte ar perfekt
flyger du in i alla hinder du ser vilket drinerar till
energi tills du dér. Det dr det som 4r utmaningen.
Ju lingre du 6verlever, dess mer poing. Du kan

samla mer podng genom att ﬂyga in i pengar
(efter varandra fér innu mer poing). Sen kan
du logga in pd Cherry Darlings server for att se
hur bra andra gér ifran sig. Du kan dven beritta
det automatisket pa Facebook.

For att underlitta kan du dven flyga in i bom-
ber for att springa bort en del av hindren framfér
dig. Eller dta en svamp 4 14 Mario for att viixa dig
0dodlig under négra sekunder. Sen kan du dven
dta blommor for att f3 tillbaka lite energi.

Detta ér ett kul litet tidsfordriv. Snyggt, val-
gjort och med hirlig retrospelsmusik. Sa ladda
ner det nu, det ir till och med gratis! &
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Typ: Breakout-klon

Utgivare: Cherry Darling Ar: 2014

Pris: Gratis
Plattform: AmigaOS 4, MorphQOS, andra

http://cherry-darling.net Recensent: Johannes Genberg

o VoxelNoid

VOXELNOID

Det ir inte ofta Amiga Forum far en exklusiv
forhandstite pa ete spel. Detta spel som sldpptes pa
svenska demopartyt GERP (5-7 september) och
vann Wild Compor ir Cherry Darlings senaste och
kan beskrivas som en Breakout-klon med en twist.

Du styr en pinne och ska hélla din kula pd
spelplan samtidigt som du ska forstora stenarna
framfor dig. Nir alla dr forstorda gir du vidare
till ndsta niva. Ibland faller det ner hjilpmedel i
form av extra kulor, extralang pinne, lingsammare

kula med mera. Dessutom, varje gang du forstér
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en sten s splittras den i flera voxlar som hamnar
lite varstans pa banan. Nir kulan sen far 6ver dem
s& overfors det till din lasermatare. Nar du avfyrar
lasern sd kan du forstora stenarna rake framfor dig.
Men den tar slut fort.

Spelet ar lite kort, men vikan forvinta oss att fler
banor kommer liggas till. Man kan spela en eller tva
(det blir lite tringt med ett tangentbord). Spelar
man tva si overfors en del av de stenar du forstor
med lasern slumpmissigt pA motstindarens sida.

Aven detta spel dr ett snyggt och roligt tidsfor-
driv som kommer bli tillginglige snart. Forst ska
buggar fixas och spelmekaniken justeras bara. &
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