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Iharlvaletlvarit!loch!det!blevisom!f“rv#ntat!'Windogpar-
tiet!(W)!lsom!vann!efter!8! rlav!Macpartiets!(M)!domans.!
W:slstrategilatt!presenteralsig!'som!lsammalsak!sotfas!
b#ttrelhar'tydligen!fungerat.!Det!p minner!loss!omtir!det!
I#t!f"r!8! rlsedan!n#r!M!proklameradelatt!man!skall/#lja!
°vad!som!helst!menlinte!W¢ vilketlilpraktiken!inmerjust!

M.!Vil#rinyfikna!latt!se!lom!det!blir'n gon!tyngd!bakn!retoriken!denna!
g ng,!menlvilmisst#nker!att!det!blir'mer!av!detsamaisom!vanligt.

Linuxpartiet!(L)!har!v#xtistadigt!som!f'rv#ntat,liket!#nd !alltid!"ver-
raskar!med!tanke!p !dess!n#rmastlo#ndligalfraktidnislandelochlinterna!
stridigheter!kring!det!mestlointressantalavi#mnebdck!har! GNUpartiet!
(G)!brutit!sig!loss!och!slagit!siglsamman!med!deybket!mindre!HURD-
partiet!(H),!menlutan!st"rre!framg ng'd lvanligt!féklinte!f'rst riskillnaden!
mellan!L!och!H.!S !G!tvingas!samarbeta!med!L!ilésta!fr gor!till'deras!
f'rtret.! Systerpartiet! Androiderna! (A)! har!dock!vitenormt!p !M:s!sys-
terparti!iOSpartiets!(i)!bekostnad!vilket!ocks !a@esivaralen!bidragande!
orsak!till!M:s!valf'rlust.

ChromeOQOSpartiet!(C)!trodde!m ngal!skulle!lkommalinfigfterlen!stark!
start!men!d#r'har!folkslintresse!stadigt!trappatsi&/gralandralpartier'lsom!
har!sv rtlattlengageral#rHaikupartiet!(HP),'ReaSggartiet!(R)!och!Syllable-
partiet!(S).!ISkyOSpartiet!(SP)!har!tyv#rrlavveskiiaits!en!lovande!start.

Amigapartiet!(A)!forts#tter!dock!k#mpalp lilpermamé!motvind,!vilket!
tyv#rrlinte! underl#ttas! av! stundtals! fientligalintea! stridigheter! kring!
renl#rningsfr gor:!s#rskilt!mellan!Bollarnaloch!Fitarna.!Visserligenlkom!
delintelinli'riksdagen!den!h#r!g ngen'heller,! menétir! #nd !alltid! d#r!
som!en!"vertygad!och!h"gljudd!minoritet.!Det!#rlock !de!som!sk#nker!
enlliten!f#rgklicklilett!annars!ganskalgr tt!polikt'klimat.!Med!dem!vid!
barrikadernalblir!vililalla!fall!p minda!om!att!ireh llet!#r!viktigare!#n!
utseendet!vilket!de!andra!partiernalverkar!halsviatt!taltill!sig.

Johannes Genberg



ACube visar upp det senaste moderkortet: SAM 460 CR (Cost Reduced) som snart ska b!rja tillverkas (foto: ACube)
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Rapport fr'n SAFIR (sa$r.amigaos.se)

Ja, vad kan man sega ... Det har knappast ungertsom helst att kunna implementera sin egen fo-
n€gon att nyhetshevakningen och deltagandetiportal baserad p€ SAFIR-motorn p€ netet.
forat brunnit p€ sparl€ga de senaste (semester)-DE€t som €terst€r just nu er att skriva klart in-
naderna. Men det betyder inte att hjulen gttt sstallationsdokumentationen och rensa upp n€got
Och med hjulen menar jag hjernkontoret.. Nekoden f,r att g,ra en %a"r-o# cial-v1.0° m,jlig.
det inte ser ut att henda n€got p€ ytan, ja det ®etta r en enorm milstolpe i forumets nu tio
d€ vi jobbar som mest/best i bakgrunden! Vi Bedga historia!
nemligen hae fullt upp med att planera h,stens Men Amigan d€? Vad har detta
aktiviteter i form av SAFIR:s £ h€ll andan n med Amigan i Sverige att g,ra? *
* tioersjubileurh ; Massor skulle jag sega! Det kan visa
Ja venner, det er faktiskt sant! V& _ Ziuy sig att en av de besta (!) och jag menar
kera portal sa"r.amigaos.se g 7 b sta forumportalerna der ute till ex-
nemligen hela 10 €r i €r, och det empel kommer med ett default r,d-vitt-Ami-
kommer vi givetvis att "ra! gatema, och att det ,verallt refereras till
Planen er att och "ra SAFIR med sa''r.amigaos.se i exempel och dokumen-
pompa och st€t. Mer information ko tation. Med lite tur kommer v€r uppsticka-
mer utannonseras inom kort p€ SAFIg ... e atsynas p€ $era strre siter och Amigan
Det ryktas om t€rta, tevlingar och en gratis i Sverige f€ god publicitet tack vare detta.
%all inclusive® grill f,r alla deltagare. S€ missa infommaren har varit toppen med vackert ve-
detta legendariska event! der och nedrullade gardiner fr att inte f€ sol p€
P€ den tekniska fronten har SAFIR i vanligrkbenchskermarna. Men nu vankas en ennu
ordning f€tt ett antal sm€ f,rbsttringar lengs véettre h,st! Med en nalkandes fest av aldrig ske€-
gen. Vert att nemna er att en °O# ciell° releasedat like och mer action p€ forat *n aldrig f,rr! S€
forumet nu ocks€ er mycket nera. Vad inneberrd&sa inte h,sten p€ sa'r.amigaos.se.
detta undrar ni? Jo, det inneber helt enkelt att alt will belegen.. wait for it dary
svett, alla t€rar och skratt och tack vare emrkomme Shoeloch!moderatorg nget!pe!forat

. ERELUDANDE FR!N AMIGA FORUM"

Nu kan du best!lla kasinopokerspelet

"~ Ace of Hearts(som recenserades i
*». nummer 8) via oss f'r det f'rm#n-
liga priset 100 kronor plus fraki$

L& Skicka ett mail tilredax@amigaforum.se

d‘a?iling " . H
f'r mer information.
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Nyheter friIn Amiga-v#rlden

AmigaOS 4: Nya SAM 460 i produktion gram tillsammans med Amiga Forever 2014. En
Acube har hae slut p€ sina SAM-moderkort gtr nyhet er st,d f,r AmigaOS 4.

tag. P€ sin facebook-sida I€ter de dock helsa attvenamigaforever.com

ny upprettning SAM 460-moderkort er p€ g€ng

och ska b,rja seljas i h,st. Classic: Amiga 600 i I'gbudget$im

https://acube-systemsbiz.serversicuro.it Angry Video Game Nerdn mycket populer net-
recensent som s€gar skrepspel fr€n sin barndom.

Classic: Where time stood still sl#ppt Nu har en l€ng!imsversion sleppts som kretsar

Det isometriska eventyrssp®ltere time stoodkring mastodont"oppen E.T f,r Atari 2600.
still frEn 1988 har under sommaren portats frEhdenna !Im s€ anvends en Amiga 600 "itigt vil-
Atari ST till Amigan, som av n€gon anledning &&t-m€nga amigan,rdar har reagerat muntert p€.
rig !'ck spelet ner det begav sig. Spelet kan k,ras $&mtidigt som !Imen spelades in var Micro-
alla Amigor med 1 MB minne eller installeras s@dp€ plats och grevde der Atari sades ha begravt
WHDload. otaliga os€lda kopior av spelet och bekreeade att
http://hol.abime.net detta faktiskt skett.

http://cinemassacre.com
AmigaOS 4: Netsurf 3.2 sl#ppt
Lettviktbrowsern Netsurf har sleppts i en ny véorphOS: MorphOS 3.7 sl#ppt
sion. F,rutom m€nga bugg!xar s€ har CSS3-sipder sommaren har tv€ versioner av MorphOS

det blivit uppdaterat. sleppts. Version 3.6 introducerade det eeerlenk-

www.netsurf-browser.org tade st,det f,r inbyggt WiFi f,r Mac Mini, Ibook
och Powerbook, st,d fr Radeon 400-gra!kkort

NG: AmigaOSs 4 f'r WinUAE samt en mengd bugg!xar och optimeringar. En

AmigaOsS 4 Inns even fr klassiska Amigor meéyg m€nad senare slepptes 3.7 som ¢r en sedvan-
PPC-kort. | och med att PPC-st,d f,r WinUAElig bugg!x-release.

h,ll p€ att utvecklas b,rjade man experimentdtép://morphos.de

med att st,dja AmigaOS 4 samtidigt, vilket nu er

bra nog att leka runt med. NG: A-EON tar "ver amiga.org
Les mer p€ sidan 16 hur du f€r detta att fung@miga.org har funnits sedan 1994 och nu har
www.winuae.net A-Eon tagit ,ver eser DiscreetFX. A-Eon er till-
verkaren av AmigaOne X1000 och de uppkom-
NG: Hollywood Player 5.3 sl#ppt mande X3500 och X5000-moderkorten. #ver-

Denna spelare g,r det m,jligt att k,ra Hollytagandet er enligt A-Eon en del av deras strategi
wood-program utan att beh,va kompilera fatt st,dja Amiga-communityt l€ngsiktigt.

diverse olika plattformar. Istellet kompilerar mhttp://a-eon.biz/PDF/News_Release_Amiga.org.pdf
en !l som spelaren k. Detta sparar tid och g,r

slut!lerna mindre i storlek. AROS: Icaros Desktop 2.0 annalkande

www.hollywood-mal.de Eeer 15 m€naders arbete s€ helsar Paolo Besser atf
arbetet med AROS-distron Icaros Desktop 2.0 er

Classic: Personal Paint 7.2 sl#ppt nestan klart. Den kommer ha Magellan 5.90 stan-

Eeer cirka 18 €r ecer den senaste versionerdda desktopsystem istellet f,r Wanderer.
Cloanto sleppt en ny version av detta pixel-ritphttp://vmwaros.blogspot.it

Du vet v!l att om du blir medlem i Swedish User Grouj
Amiga (SUGA) f'r100 kronor s# f#r du Amiga Forum
g#nger om #ret$ G# in p# www.suga.se f'r mer informat
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Rapport fr'In SUGA (suga.se)

Det har varit en veldigt varm sommar i €r, fsi-att ersetta v€rt tidigare system med hemgjorda
ket merks serskilt vel i v€r lokal der vi som hed€tlor i wellpapp. Nu har vi sorterat in v€ra drygt
uppmett 32,C. Detta till trots s€ har det varit @900 speldisketter e, er begynnelsebokstav i dessa.
hendelserik period med mycket aktivitet. | ferral ett fersek att minska ner p€ vErt everfed av
nummret hade vi precis f€tt veta att vi skull&fga 2000-datorer har vi ha, dessa ute till fer-
resten av lokalen, en dubblering av ytan. Vis#igning. E,er att ha rengjort moderkort och dis-
inte f€tt utrymmet en, men i skrivande stund h&@ttenhet, Txat PC-emulatorn och testkert har vi
ler dess tidigare ockupant som best p€ att f ytigaktats selja i alla fall en dator.

Som jag skrev i AF #006 s€ har vi under dom ¥ har even utfert service p€ v€r BBS-dator
€r vi huserade p€ Proxxi ha, inventarier heniudti, en A4000. E,ersom den g€r dygnet runt
hos Kjell. Nu ner vi har mer utrymme h€ller viyz8 den full med damm och trafof skten hade
att €tgerda detta och saker har hemtats till lokddéwit treg och stannat. Vi bl€ste ur, bytte f ekt
i fera omg€ngar. och leckande kondingar,

Under byggtiden kept monterade supercap istel-
fereningen in en degl let for batteri och bytte
fekt A3000T, den hadll till en h€rddisk som inte
spreckt front och visag It konstigt. Ner allt var
bara gul bild vid sta klart fungerade inte net-
Denna har vi nu berjs { verkskortet, ett Ariadne,
f€ att fungera. Stre lengre. Det visade sig vara
brytaren er bytt, do en PAL som hade dett,
spruckna PLCC-sockl | men som tur var hade
na lika s€, omr€det r lggy ett eget Ariadne och
batteriet rengjort (vilkg han kunde derfer kopiera
inkluderade att leda 3 kretsen derifré€n.
KickStart-socklarna) oqg E,ersom tiderna har
bockat ret pl€ten till mg blivit bettre sedan vi fyt-
neverpanelen. Nume tade har vi kunnat byta
hender det att den bootd operativsystem p€ v€r Tl-

| ferra nummret kall server frEn Open Indiana

lade vi till extra ferening®E "~ fms - | (Solaris-fork) till Free-

stemma med anledning > i BSD och <nd€ beh€lla
den d€ inte genomferg - el ZFS. Mies, som Tlservern
ekonomiska redovisnin heter, jobbar s€klart €t

en fer 2012 och 2013. Nu Amigorna genom att ex-

er redovisningarna ferdiga, sttmman genomfedrtera v€ra tler via NFS.

och ansvarsfrihet fer styrelsen har beviljats fs&enom en kontakt p€ Datormagazin tck vi fer

b€da dessa €r. Sttmman valde sven en ny kfsgar€r sedan ta ever DMZs lager med mjukvara

Johannes Genberg, som nu tar plats i styrelsdonSescenserat genom €ren. Detta ger att vi har

nesta sida fer protokoll. ett ovanligt brett utbud med orginalprogramvara
Sedan senast har vi even inferska...at en aveftong. Fere fytten I€g detta av utrymmesskel

ningsstation fr€n Conrad (Star Tec ST804 ferpackat i kartonger, men nu har delar av det f€tt

1394 kr). Det r€der delade meningar om hurkmama upp i hyllor. M€let er att allt ska upp nu

den er, men det er i alla fall ytterligare ett verktygvi f€tt utekat utrymme igen. Iggy har ocks€

att velja p€ vid reparationsarbeten. arbetat fer att bevara inneh€llet frEn dessa orginal-
Under byggtiden inferska...ade och donemidketter €t e, erverlden.
Adam Chodorowski ett sterre antal Posso-boxar Jonas Hofmann
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Protokoll friln SUGAs extra f'reningsst#mma 2014-08-30

1. M"tet f'rklaras "ppet. styrker kepet €r att summan har dragits frinrplusgi
Mestet ferklaras eppnat 17:21. samt texten ur ett vinnarmail frIn Tradera.
N€rvarande: Jonas Hofmann, Johannes Genberg,

Marcin Renndahl, Peter Eriksson, Carl Drougge dieimsaktion nummer 24. °Klp: P'skmust®

Robert Leviie. Kjell Linden kom lagom till punkt Sveri#kat saknas fer denna transaktion.

2. M"tesfunktion#rer Transaktion 33. °Byggsaker®

Jonas VEljs till metesordferande. Robert v@ijs-till Veri#kat #nns fer mer pengar €n transaktionen. Om

tessekreterare. Peter Erkisson och Carl Drgaggsw8iman h€rrer frin en separat everenskommelse

till justerare tillika restr€knare. ber ist€llet den everenskommelsen veri#era-transak
tionen.

3. Frlga om m"tets beh"riga utlysning

Mestet anser sig beherigt utlyst med anm€rkning dag har €ven granskat styrelsens arbete, dock

att det inte har skrivits p! hemsidan. nlgot mindre omfattning. D€r #nns inget att an-
mé€rka p!.

4. Ekonomisk ber#ttelse 2012

Carl feredrar den ekonomiska ber€ttelsen fer 20T2ots ovan anmé€rkningar anser jag att styrelsen har
Redovisningen fer 2012 I€ggs till handlingarn&andlat korrekt och tillstyrker d€rmed att amsvarsf

het ges fer Ir 2012.

5. Revisorernas ber#ttelse f'r 2012 Robert Leviie

Jag har i egenskap av revisor granskat de ekonomisk Revisor

handlingarna for SUGA g€llande Ir 2012. Det €r

styrelsens ansvar att redovisningen sker kamrekiRBVisorernas ber€ttelse €ggs till handlingarna.

uppgi* €r att utifrin inkomna handlingar gera ett

utl'tande om huruvida jag rekommenderar ans\@arkrlga om ansvarsfrinet f'r styrelsen 2012

frinet fer Iret ifrlga. 2012 Irs styrelse ges enh€lligt ansvarsfrinet fer !
Jag har gltt igenom r€kenskaper och redovis?iig.

fer 2012. Jag kan med god men inte absolut s€kerhet

s€ga att redovisningen har skett regelr€tt. @ock/miekonomisk ber#ttelse f'r 2013

feljande anmérkningar; Carl feredrar den ekonomiska ber€ttelsen fer 2013.

Redovisningen fer 2013 €ggs till handlingarna.

Transaktion nummer 9. °Kioskpengar®

Det €r ok att kepa in mat eller tilltugg till mekn 8. Revisorernas ber#ttelse f'r 2013

ler event, men att kepa fer att s€lja, €ven &romiag har i egenskap av revisor granskat de ekonomisk

ningen €r fer liten fer att vara °av s!dan karaftt€rhandlingarna for SUGA g€llande !Ir 2012. Det €r

den kan betecknas som yrkesm€ssig® kréver restioeisens ansvar att redovisningen sker kamrekt. M

ning €ven av den rerelsen. S€rskilt kontanta pangagi" €r att utifrln inkomna handlingar gera ett

ska redovisas senast dagen e"er transakifiemstilififl!tande om huruvida jag rekommenderar ansvars-

frinet fer Iret ifrlga.

Transaktion nummer 20. °K!Ip: Amiga Future® Jag har gltt igenom r€kenskaper och redovisning

Veri#kat saknas fer denna transaktion. Det emdafs02013.

styrker kepet €r att summan har dragits frinrplusgi Jag kan med god men inte absolut s€kerhet s€ga at

samt en diskussion p! onlineforumet Sa#r. Imkepriedovisningen har skett regelr€tt. Dock medefljand

styrkas av kvitto. anmé€rkningar;

Transaktion nummer 21. °KIp: A3000T® Transaktion nummer 15. Amiga Forum 3°
Veri#tkat saknas fer denna transaktion. Det emda\¢eri#kat saknas.
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Transaktion nummer 17. °Selt: annons i Amidaar handlat korrekt och tillstyrker d'rmed att an-

Forume svarsfrihet ges f#r "r 2013.

Veriekat saknas. Robert Leviie
Revisor

Transaktion nummer 26. Amiga Forum 1-3°

Veriekat saknas. Revisorernas berlttelse l!ggs till handlingarna.

Transaktion nummer 28. °Bygg: Melarflrg/2 5159. Frlga om ansvarsfrihet f'r styrelsen 2013
spackel 229, saknar kvitton? 2013 "rs styrelse ges enh!lligt ansvarsfritret f#r "
Veriskat saknas. Carl s!ger sig ha f"tt etrbréeto 2013.
p" f#reningens BBS.
10. Val av kass"r
Transaktion nummer 63. °Matsaker. V#56 (och &thannes Genberg V!js till kass#r.
till saknat)®
Veriekat saknas f#r 106 kr av transaktionen.  11. %vriga frgor
Inga inkomna.
Jag har lven granskat styrelsens arbete, datck i n"g
mindre omfattning. D!r enns inget att anmirka p"12. M"tets avslutande
Trots ovan anm!rkningar anser jag att styrelksmas avslutar m#tet klockan 18:50. +

of du fIr I'ngt bort fIf att bes'ka klubblokalen? D" Kan/du #nd" titta runt i lokalen r

det h#r panoramat: Det borde framg" tydligt vilken sida av lokalen'SUGA flrfoga
-

Fotograf Yann Vernier. http‘donkey vernier. se/~yann/pano/suga1
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Kodskola

B!rja med assemblerprogramming p" 68000

Av 2Morot®

Det #r &era som jag har pratat med som visat intresse av att pro-
grammera assembler. Intrycket av assember verkar vara att det #r
besv#rligt och sv!rt. S! beh"ver det inte vara’

tum er att det ganska Istt att skri- S€ I€t oss skriva ett enkelt program som ger
va assemblerkod. Till skillnad fr&tet klassiska decrunchingfergmenstret!
andra spr€k er det inte s€ mycket

an behever kunna utantill, men VWDUW PRYH Z GlI GllI
man behever lite mer ferst€else fer
hur saker och ting i en datamaskin EWVW EIH
verkligen fungerar. EQH V VWDUW
Assembler er i princip samma sak som maskin- uwyv

kod, men presenterat p€ ett fer oss menniskor

lite enklare sett. Fer att h€lla det enkelt komnfenvend gerna <tab> fer att f€ Isttlesta och
jag att visa hur man praktiskt skriver sitt ferstaygga rader.

assemblerprogram och hoppa ever steg och kixer programmet er inskrivet, tryck escape s€

skap som vi tillsvidare klarar oss utan. att vi kommer tillbaka till kommandoraden.
Skriv °a® <return>. Detta assemblerar pro-
S! hur g"r man? grammet, motsvarande kompilering om det

Man behever en assemblator, Asmone er bé&ale ett hegniv€sprek.

assemblator, editor och debugger. En kompléismone svarar ferhoppningsvis med °No er-

kompakt och kompetent utvecklingsmilje.  rors® Programmet er nu redo att keras!
Berja med att ladda ner Asmone frEn Ami-Detta ger man med ©j° <return>.

net, installera och starta programmet. Om allt er som det skall, kommer regnb€gens
Asmone kommer fr€ga efter YALLOCATEIla ferger att visa sig lite ryckigt ever heta ske

Fast/Chip/Publ/Abs® Tryck <return> her. men. Det kan avbrytas med att trycka p€ ven-
Derefter frEgar Asmone efter °\WORKSPAter musknapp.

CE®° Skriv 200 och tryck <return>. Om detta fungerade har du precis skrivit in
En prompt kommer upp i form av ett °>8ch kert ett assemblerprogram!

Detta er AsmOne som er redo fer en kom-

mandorad. Tryck escape. Escapetangextardet allt?

vexlar mellan AsmOne kommandorad och deetta var ju enkelt, s€ vad betyder nu allt detta,

inbyggda editorn. Vill du komma tillbaka titad r det egentligen som st€r i kellkoden?

kommandoraden, tryck escape igen. Det fersta som st€r: Ostart:° r en label eller
| editorn kan vi se <END>. Det sr Asmonwer kallad referens. Ner programmet er as-

Sett att visa att det er slutet p€ kellkoden, asseemblerat kommer Ostart® att sversettas till en

blerprogrammet. adress.
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ASM-One Y1.28 By T.F.A. Source » =

———— ASH-0One V¥1.28 MC688xB8-MC6888x Macro Assembler (KS 2.x/3.x) ———-
Original coding by Rune Gram—Madsen (1998-1991
Additional codtn; 3 -F.A. (1991 -1992%
Hdditional 68HxH/-6888x coding hH T.F.R. (1992-1993)
Release date 28-89-1993 by T.F.A.

Changed standard directory to » dhB:asmsounsourcessourcez2diz

ALLOCATE Fast~ ChipsPubl/Abs>
EDRKSPHCE (Max.664)> KBx288

Labels anvender man f€r att kunna hoppatillbaka till Asmone som startade vert program.
en funktion eller f€r att komma et variabler. ~ Se hur ser nu maskinkoden ut f€r vert as-

PRYH zZ GIlI GP R Yridnmne- semblerprogram? Vi kan kolla pe den genom att
moni¢ eller namnet pe en maskinkodsinstridkriva °d start® <return>
tion, som lyttar data. | det her fallet !yttastdata Gster f€rdisassemtdehV W Dru/&Y i minnet
fren adressenG || till adressenG || . vi vill ha det gjort.

Zbetyder att det er en word (16 bitar) somDetta kommer upp ps min Amiga (observera

skall flyttas. Ehade angett en byte (8 bitagtr de fyra f€rsta raderna r egentligen tverader)
och .| ett longword (32 bitar).

G 11 er adressen till rasterpositionen i (& ) ")) "))
Amigans customchip oclG Il er fergen 029( : ")) "))
som bakgrundsfergen har. (& % %) ( %767

Dollartecknet betyder att talet efter skall %) (
tolkat som hexadecimalt, vi hade kunnat skriva (& (& %1( % (&
PRYH Z istellet om vi (& ( 576
verkligen vill undevika hexadecimala tal.

EWVW E td$tar om bit 6 r noll el-"verst ps skermen kommer vi nu att se adressen
ler ett, (reknat fren h€ger der biten lengst <t h&ar programmet ligger, instruktionen i hexade-
ger ¢r 0) av datat som ligger pe adées$l . cimalt och instruktionen avkodad som assem-
Pe EIH ligger den ena 8520 kretsen sonbkermnemonic till h€ger.
kopplad till venster musknapp. Vi kenner ganska snabbt igen koden och ser

Resultatet setter en flagga i statusregisttetdet skiljer inte se mycket mot assembler-
som vi kan kenna av och hoppa enligt. Dgitagramet vi skrivit och vi inser att assembler-
g€rsmecEQH V VWDUW mnemonics er att f€redra i de flesta fall mot att

% QoHtydeBranch (if) Not EquaMotsat- skriva maskinkoden direkt i hexkod.
sen voreE HBranch Equalch om man alltid  Vert program er bara de f€rsta 4 raderna, res-
vill hoppa finn€E U Branch Ytterligare ett an-ten er skrep som rekar ligga i minnet.
tal olika hopp finns att tillge. Har du ha# problem att fe detta att fungera

Den sista instruktionen rts, beyder ReTuetlier har negra fregor se skriv gerna pe SAFIR un-
from Subroutine, och g€r att processorn hdpr °Utveckling® se skall jag f€rs€ka hjelpa till$
par tillbaka var den kom ifren. | det her falletHappy hacking$ +
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Colonial Conquest I

Uppn" rymdherrav#lde i en bortgl'md p#rla fr'n 1994

Av lggy Drougge

Att s#ga att ett spel #r det b#sta som n!gonsin skrivits i AMOS #r ett
p!stlende i stil med att s#ga att en sprinter #r den snabbaste som
n!gonsin f'tts med ett ben. En guldmedalj i Paralympics #r fortfa-
rande en medalj i handikapp-OS. Men det #r ett s!dant spel vi ska
titta n#rmare p! 1 detta nummer av Amigaforum + det otroligt upp-
slukande Colonial Conquest Il

etta halvt bortglemda sharemed n€gra billiga solkraftverk, men om odlings-

warespel frEén 1994 har ingdtar mark saknas krlvs desto fler kraftverk fer att

med det beremddisklik- h€lla ig€ng konstbevattningen.

nande spelet frEn SSI att gera, N!r kolonin blivit sjllvferserjande kan man

utan handlar om erevring octkosta p€ sig att bygga en rymdhamn och skicka

imperiebyggande i rymden. ut sina fersta rymdskepp till kringliggande sol-

Vid spelets berjan styr du ever en nybyggystem. D€ kan det visa sig att omr€det inte var
liten rymdkoloni i en obebodd del av galax&pobebott som man rlknat med. Nlr ett kolo-
grundad av flyktingar fr€n det stora rymdimpéskepp landar p€ en ny planet kan det h!nda att
riet. Nu g!ller det att bygga upp din lilla utbqgtaneten har inhemskt liv. Denna uppt!ckt ger
tarstat, ferst p€ en enda planet, fer att d'rifrélig bonuspo!ng + ju intelligentare livsformer
sprida dig ever hela sektorn. Fer att kunna efasto mer po!ng, som kan v!xlas in i pengar,
blera dig p€ planeten behever du trygga tidkurser eller begagnade rymdskepp fr€n rymd-
g€ngen p€ livsmedel och naturresurser gangrariet som hela tiden h€ller sig avvaktande i
att ferdela nybyggarna p€ gruv- och jordbrufakgrunden.
baser, och sedan anv!nda de resurser de framesto vrre blir det om den nya planeten inte
stlller p€ att bygga bost!der, skolor, sjukhusloata !r bebodd av sn!lla rymds!lar eller kor-
fersvarsanl!ggningar. kade flygande maneter. N€gonstans i omr€det
En planet i CC2 motsvarar i stora drag fems en ras av krigiska maskinvarelser. Likt en

stad iCivilization eller Colonization p€ en gr!shoppssv!rm drar de runt fr€n solsystem till
karta i ena hernet placerar du anl!ggningar, solsystem med sitt enorma moderskepp, bygger
varje ruta i kartan har olika tillg€ng p€ odlinigaser och tillverkar fler maskinsoldater. Vill det
bar mark och mineraler. Bergiga omr€den kig-illa dyker de upp p€ n€gon av dina planeter
par sig naturligtvis fer gruvdrift, i <knen karedan i berjan av spelet, bombar allt och land-
man borra efter olja, i haven kan man fiskagtigfer. Pletsligt Ir kolonisatererna de kolonise-
slittmark kan odlas. Eftersom spelet utspetate + maskinerna beh€ller g!rna en del av m!n-
sig i den fjlrran framtiden finns ocks€ mejligh@skorna som slavar fer att sketa gruvorna s€ att
att terraformera mark, men det krlver att mi@r merdarmaskiner kan byggas.
bygger ganska dyra anl!ggningar och ferser ddbet !r hlr som spelet blir intressant p€ rik-
med energi; en <kenplanet kan stremferserjtigt. Att bygga en fungerande koloni kan vara
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nog se roligt, men blir €t planlest. Men n€inderseka eventuella fientliga planeter och
man meste fersvara sig mot ett yttre hot fer msterningssystem fer att fienden inte ska kunna
ett verkligt mel. Fren och med nu blir melet adfera detsamma.
breda ut sig se snabbt som mejligt innan roboGrafiken €r ganska enkel och trekig, men €r
tarna hinner etablera sig pe fer menga st€lleminstone funktionell till skillnad fren menga
skapa en v€xande befolkning som kan blissidtegi- och taktikspel till Amigan som snarare
dater och bygga upp en rymdflotta fer att jagakar vilja prela med sin grafik €n att under-
erevrarna pe flykten. Spelet €r inte sver ferr@étta fer spelaren. Och om det €r negot som
maskinernas moderskepp €r ferstert, vilketf&r CC2 att gl€nsa €r det anv€ndargré€nssnittet.
|€ttare sagt €n gjort. N€r man kommit en bit i spel Liwilization

Rymden €r stor, och det tar menga turer &terUFO, som €nde har ganska genomt€nkta
ett skepp att f€rdas fren ett stj€rnsystem tillgn€nssnitt, kan en enda tur ta menga minuter
annat, och under tiden kan robotarna ha dragiersom det finns s menga baser som meste fe
vidare. Ju fler kolonier man har, desto mersirta order och enheter att flytta, och de k€nns
tunnat €r ockse ens fersvar, se medan manvarje everfledigt musklick betungar@€?2 €r
svrar en av deras planeter kan de anfalla flera@wmanhanget ett feredeme. Kolonierna kan
ens egna kolonier, och om ges lengtgeende order se
moderskeppet dyker uj att de sketer sig sj€lva,
pe fel st€lle kan man s¢ och peminner n€r de
ajess till sin rymdflotta. behever nya order. Med

En kampanj Colonial heger musknapp hoppar
conquest lkan ta uppe man mellan kolonierna,
mot en vecka, precis s och bara de som behever
i ferebilderna Civiliza- spelarens  uppmé€rksam-
tion och Colonization [ het dyker upp i orderlis-
Den stora ferebilder|§§ SEEEANS| tan. Det k€nns vEldigt
enligt skaparen €r do/[FRms RUBRBIERY| |)ofriande om man spelat
Conquest, ett gammal menga strategispel, och
PD-spel med liknande tema fren 1986. En sdel-m€rks att skaparen Christian Mumenthaler
tid pe en vecka kan Ita drygt, men det v€gsangkse har gjort det och retat sig pe hur tungrod-
av spelets djup. Det €r menga ekonomiskadztessa kan bli. Det €r desto mer imponerande
strategiska faktorer som ska v€gas mot varaman bet€nker pe att allt har gjorts i AMOS,
dra och planeringsfermegan s€tts pe prov. Trets sprek som inte €r k€nt fer sin snabbhet och
att det €r ett PD-spel gjort i AMOS €r det likam g€rna anv€nds av amaterer som kanske
omfengsrikt som ett spel av Sid Meier. Man kgentligen borde €gna sig <t annat €n spelpro-
avs€tta resurser till forskning, och ber gera degtmmering.
fer att fe fram nya vapen. Det finns ett tiotal Om du inte har lust att spela ige@oni-
olika skeppstyper av varierande styrka, satidonfer hundrade gengen, tyckerSith City
fersvarsinstallationer att placera bede pe mér-fer planlest och tycker &tobal Effe@r fer
ken och i omloppsbana. Med hyperrymdsparngligt €1CC2 spelet fer dig. Det €r |€tt att
taler kan man ferkorta restiden mellan stj€g€tta sig in i, det €r genomt€nkt och ger att klara
system och om man har pengar och strem mea;an pe fersta genomspelningen. Ge det en
kan man bygga kanoner stora nog att ferstseka av din tid, se har du och din Amiga negot
hela planeter. Det finns spionsatelliter fer att gera ihop. T
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Vid flrsta anblick

Spelomslagen som levererade

Av Jimmy Wilhelmsson

De &esta av oss var p! 80-talet v#l medvetna om att I'dans omslag
och det spel som doldes inuti inte alltid st#¥mde s#rskilt v#l "verens.
Kanske blev vi besvikna, kanske inte. | vilket fall minns mlnga av oss
&era av Amiga-omslagen med nostalgisk gl#dje * trots att vi kanske
aldrig ens k"pte spelen i frlga.

- och spelkennaren Orvar Sefet som berettelsen och hela inlevelsen; spelarens
str€m gav mig en geng sin syn pe *ggen fantasi och f€restelining®, konstaterar han.
net spelomslag. Och det me vara hent att inte ens Amigans

Spel pe 80-talet befann sig pe dantastiska grafik ensamt skulle g€ra sig ps om-
abstraktionsnive som inte lengre geslag eller affischer, utan beh€vde hjelp av ett
ler. En hop pixlar kunde symbolisesanslag som inte n€dvendigtvis hengde ihop

en bil, en figur eller ett rymdskepp och spelaned hur spelet faktiskt ser ut + men ibland lyck-
fick sjelv fylla i resten med sin __ades faktiskt riktigt bra omslag
fantasi. Spelomslaget var te & [ INEMAWARE % med beda delarna; det vill sega
som en ledtred till vilken keng bede bilda bakgrund f€r spel-
det var meningen att spela kenslan och skickligt beskriva
skulle uppfyllas av; omslaq & innehellet.
roll var seledes inte att besk|§ Arbetet med sjelva spelomsla-
innehellet i ledan + utan vad (™ get var ofta ett st€rre projekt *n
skulle f€restella dig ner du sj jag tror att menga av oss tenkt
lade® som Orvar sjelv uttryc pe. | en tid de det inte fanns
det. negra delningar i sociala medier

Flera omslagsillustrat€rer eller seljande trailers pe YouTube
talat med genom eren ver var spelomslaget tillsammans
hella med Orvar Sefstr€ém. Da- med recensioner en speldistri-
vid R. Darrow er illustrat€ren av omslaget blit€rs starkaste marknadsf€ringsverktyg.
Dungeon Mastéen 1987 + som slepptes till Randy McDonald er en av dem som hjelpte
Amiga 500 kort e!er Atari-introduktionen + ocB@inemaware med sina spelomslag via byren Pe-
han var tidigt pe det klara med att spelets dgeiGreen Design. Han vitthar om en m€dosam
gra"k mehenda var imponerande pe skerm@mnocess involverande skedespelare, illustrat€rer
men inte skulle klara av att ge spelaren aett fotografer f€r att f¢ omslagsbilden exakt
kensla via omslaget. som €nskat.

°Det var relativt simpel grafik se jag kikad€Vi brukade f€rst g€ra en grov skiss av det vi
pe vad vi hade att utge fren och inseg + pregenerellt var ute efter till varje omslag. Jag bega
som [producenterna] £ att enbart variationemaig derefter ofta till Western Costume i Hol-
skermdumparna inte skulle selja spelet ss mygWood, vilka i flera decennier bildade navet i
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teater- och filmkostymindustrin der, och hyrdeSlutligen kenner jag att spel och omslag heng-
drekter f€r den typ av 'look’ vi bestemt oss #rihop vel sven i fall&oddren Bitmap Brot-
till omslaget. Vi hyrde derefter modeller obbrs som ockse slepptes 1991. Pe detta omslag

tog dem till Peter Greens stpra___
fotostudio der vi lst dem ber|
de hyrda klederna och se nf{
som mgEjligt posera enligt
id, vi ville ge illustrat€re
fE€rklarar McDonald.
Cinemawares titlar haq
ofta fantastiska omslag +
ett som sticker ut och ver
gen levererar bede spelke
och en hyfsat erlig bild
spelets innehell AVingsfren
1990. Spelvyn er rakt bakd
din pilot i f€rvisso gans
enkel 3d-milj€ men tack v4
smedetaljer som att han v
der blicken mot nermas
fiendeplan och att kulheld
kenns igen fren illustratione
se smelter bede omslagske
lan och spelupplevelsen
samman.
Ytterligare ett vackert &g
empel r Delphine Softwa
Another Worldav !ric Chahi
fren 1991, Chahi leg sjeI¥
bakom det mesta av innelfd
let; fren kod till grafik + oc
even sjelva spelomslaget
f€resteller hjelten blickandd
ut mot den fremmande verl
han hamnat i. En detal] s{
f€rmodligen peverkade o
slagets nerhet till sjelva spe
°Jag hade lenge gett med
€nskan att skapa illustratio
Jag hade ockse en drém o
sjelv fe illustrera ledan till ett 4™
mina spel°, seger Iric Chahi i en
dokumenter"Im ormAnother WorldkalladOut of
this World:!'e making of Another Wdi2006).

$ODS

THE BITMAP BROTHERS

ser vi den Herkules-liknande
hjeltefiguren i helteckande
hjelm g€ra processen Kkort
med negra motstendare och
even om spelmekaniken inte

| se mycket handlar om nerstrid

se kenns grafiken och atmos-
feren klart igen ner du vel satt
igeng detta lilla mesterverk.
Godst omslaget tecknades av
Simon Bisley som bland annat
gjort sig kend f€r 90-talsserier
somLobo

Som kontrast till dessa, en-
ligt mig, lyckade exempel kan
jag de avsluta med att lyfta
fram ett mindre lyckat sedant.
Shooterrwings of Deafhen
Thalion heller en del relativt
h€gt inom genren men om-
slaget presenterar bara en,
f€rvisso velgjord, nerbild pe
en merklig man med fjederbe-
kledd hals och nebbliknande
underkeke.

Kopplingen till spelet r f€r
den oinsatte otydlig och det
framger varken vilken sorts
genre spelet vill vara eller vil-
ken atmosfer man b€r f€rset-
tas i. #r mannen pe bilden ett
monster eller ditt alter ego?

I mina €gon er ett spelom-
slag som levererar bede en
framkallare av kenslor £ och
negot som erligt f€rs€ker be-
skriva produktens innehell.

| dag °r kanske inte spelom-

' slagen (i den men de fortfa-
rande finns) serskilt avg€rande f€r k€p, men det
fanns en tid de de definitivt var det.
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SND: - PPC: RUN 68K: STOP 593[59.0] Power HD CD 04 NV

WINUAE goes PPC

AmigaOsS 4.x Classic via emulering

Av Stefan Blixth

En nyhet som ingen trodde skulle bli av p! l#nge har nu f'rverkli-
gats. Med de senaste beta-versionerna av Amigaemulatorn WinUAE
kan man nu faktiskt, h"r och h#pna, installera och k"ra AmigaOS4.x.

et heh berjade i augusti d€av detta var att den var enkel att °®haka p€° den
Toni Wilen (mannen bakombe,ntliga koden i WinUAE even om PPC-kernan
iNUAE) hade ferdigstellt har en hel del problem. Tonis tanke var inte att det
mulering av PowerUP-korteskulle bli en nesta generations Amigalesning utan
(CyberStormPPC och Bliz-mera att se om hans PowerUP-emulation fungerar
zardPPC) och ville testa mesom det er tenkt.
att aktivera PPC-stedet p€ dessa. N€gra dagar ef er de fersta kommentarerna om
Han berjade laborera med PPC-kernan i att arbetet p€berjats s€ hade han lyckats kera de
annan (Mac)emulator vid namn PearPC. Vdiefta emulerade WarpOS-programmen. Snart s€
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Tonis! tanke! var! inte! att! NUAE, skapa sedan en tom ADF-"oppy och lsgg

. till denna som DFO-enheten. Legg till CD'n eller
det!skulle!bliten!n#sta! 9€- |S0-1len av 0S4.0 sedan «r det bara att starta upp

nerations! Am'ga|"3n|ng! emulatorn. Vi kikar pe innehellet ps CD'n och
utan!meralatt!se!lom!hans! nittar ikonen °MakeBoot"oppy° som vi kér och
PowerUP-emulation!fu ng- n detta or gjort se kan vi stenga ner emulatorn
erar'som!det!#r!t#nkt. f€r att ge vidare med nesta steg.

Vi laddar ner !rmware-arkiven f€r bede tur-
var sven PowerUP-stEdet pe plats och slutlip@kort och gra'kkort (se lnkar nedan). Extra-
se kom bilderna som menga inte trodde verldégra innehellen i rom-katalogen f€r WinUAE.
skulle fo se ps mycket leng tid, AmigaOS4 kerR&p om “cyberstromppc_44.71.rom° till cyber-

des i WIinUAE. stormppc.rom® samt °PIV_FLAS.BINC till °pi-
casso_iv_"ash.rom°
Kraven F€r att de nya !lerna ska identi!eras av Win-
Se vad kan vi nu beh€va f€r att fo det hela att ki S* for man ge till "iken °Paths® och trycka pe
pe en PC? °Rescan ROMs®
Seder ja, nu er det dags att justera parametrar-
- WIinUAE 2.9 (beta-11 eller senare). na i emulatorn se att de €verensstemmer med en
- AmigaOS4.x (antingen som CD eller ISOA4000 med CyberStormPPC.
CyberStormPPC Irmware ROM. Eller se g€r vi det enkelt f€r oss och laddar ner

Picasso IV Irmware ROM (detta «r egentfin ferdig kon!gurations!l och justerar den f€r sin
gen inte n€dvendigt om man endast vill k&@en smakesnk nedaj Ner vi har detta klart
AGA, men det kommer att bli ordentligd® °r det dags att skapa en !ldisk som kommer
segt och trekigt utan. anvendas f€r sjelva operativsystemet. Prova med
att skapa en hdf-!l pe 512MB, det recker gott till
Jag utgor ifren att den som tenker g€ra detta Mudinstallationen |°gg till denna i emulatorn.
en fungerande WinUAE/AmigaForever-instal-Om allt or frid och fr€jd nu se har vi en boot-
lation. Sjelva intstallationen och funktionen H@PPY, en fildisk och de olika firmwaren pe rett
dessa kommer inte f€rklaras i denna artikel. stelle. Starta emulatorn och venta en (leng)
Vi b€rjar med att hemta hem den senaste b&ltgnd pe att installationen ska b€rja.
versionen av WIinUAE och !rmware f€r bede tur#r allt frid och fr€jd se «r det bara att k€ra
bokortet och gralkkortet (Se lsnkar nedan). P, annars skulle jag henvisa er till WinUAE:s
Extrahera och ersstt WinUAE-bineren mesupportforum phttp://eab.abime.net
den senaste (ta gerna backup pe den gamla). | skrivande stund heller man pe att laborera
Nu kommer vi utge ifrn Amiga0S4.0, 4.1 [sped en ny PPC-emulationskerna (QEMU) som
ha en sjelvbootande CD se den kan man holpamer f€rbettra stabiliteten och hastigheten
€ver steget med att g€ra en boot"oppy. Startaarkant, se f€lj gerna turerna p- forumet+

L#nkar

www.winuae.net/%les/b/winuae_2900b14.zip
www.dropbox.com/s/m8147n0ry4niagg/accelerator_roms.zip
www.sophisticated-development.de/so&ware//P-IV/PIV_Flashimage74.zip
www.onyxso&.se/stefan/winuae.uae
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H#r #r ett typiskt exempel p" Commodores bristande intresse flr design. Notera att sk#rmens och Amige
500:ans f#rgnyanser inte st#mmer !verens.

Amigans designval

N#r sn"lhet och ointresse best#mmer

Av lggy Drougge

N#r Amigan kom 1985 syntes det knappast p! dess design att n!-
got genuint nytt och spektakul#rt hade kommit till v#riden. Det blev
inte b#ttre med senare modeller heller. Commodore brydde sig inte
om s!nt utan valde design efter vad som var billigast f'r stunden.

r Apple skulle lansera Mac I$om skulle anvendas b€de i modellskyltar och i
och Apple llgs anlitade de en reandbecker och reklambroschyrer. Det skulle
nommerad designbyr€ inte bavara snyggt + och det skulle matcha.

or att formge datorerna, utan | boken On the edge bersttas om ner Com-

or att ta fram en hel identitetmodore skulle slsppa sin fersta persondator

t hela feretaget och alla der&ET 2001. En °kend tysk designfirma® (tro-
produkter. Frog Design valde ut en serskildligtvis Porsche) hade f€tt uppdraget att formge
ferg till plasten, enkla €terkommande merskalet, som, enligt de som fick se det, s€qg riktigt
ter och ritade till och med ett serskilt typsnftituristiskt ut. Men Commodores grundare och
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Amiga 300& Allm#nt sedd som den vackraste Amigan men #r inte alls servicev#nlig.
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