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Redakt#ren har ordet

Ibland krevs det inte mycket f€r ¢
esiktsskillnader ska f€rvandlas
riktigt infekterade storbrek sor
slutar i personangrepp, svordor,
och rejelt delig stemning. Dett
hende nyligen pe SAFIR i trede
°MorphOS 3.2 F€rsta intrycket.°
Utan att ge in pe detaljer se ul
artade det hela i ett brek mellan
r€da (AmigaOS 4-anhengarna) o
de bls (MorphOS-anhengarna) om
vems system som er det besta. Och det er ner

Scene-redakt#ren har ordet

Buggar buggar buggar. | dagligt tal fick
Vi lera oss skillnaden pe buggar och
slips (ej flugor hahaha) | datorsam-
manhang finns bara rett och fel, eller
som Hanne Kj€ller uttryckte det °En
halv sanning er ockse [€gn® Fe se om
Curt Cool fann negra buggar ner han
bes€kte TRSAC i Danmark.

| pixelskolan som startar fren och
med 2014 finns det f€rhoppningsvis
inga buggar. Grafiker har en tendens
maifi annan relation till dessa <n till exempel en

brekar om vad som er det besta som det seinstader. Deremot vid kompilering av texten f€r

hos en kryper fram. Jag er inget undantag
formulerade mig klumpigt, otydligt och efter
tag med en rejelt irriterad ton. Och jag fick s
pe tal. Det hela var helt enkelt olustigt.

Men sen hende negot. Ner breket hade hitt
en form av tyst d€dlege se b€rjade vissa v
aktiva och inflytelserika individer att f€rsy
den mengfald som existerar idag i Amigal
Dessutom b€rjade flera av dem som ansett
sina respektive systems fremsta f€rsvara
mjuka upp. Efter bara negon vecka hade SA
tagit ett par trevande steg mot f€rsoning ge
att Ista en MorphOS-nyhet fe vara med pe f€rs
sidan (SAFIR reknas annars som ett Amig
4-feste). En annan anvendare bestemde sig f
sleppa ett av sina MorphOS-program till A
ga0os 4 och AROS f€r att visa sin f€rsonings

Det hela kenns som ett genuint steg i rett r
ning. Varf€r ska vi breka f€r? Vi har mycket
att vinna pe att greva ner stridsyxan och f€rs
hjelpa varandra komma framset. Det er derf
detta nummer tillegnas de r€da och de ble
f€r f€rsoningen dem emellan.

. Jgsidern del 2° (les: korrekturleste) f€r sekert
etde gengen, s* sm€g det ende in sig ett fel, sid
va20 lengst ner h€ger spalt, byt ut Denis E mot
Knight and Day :) .
at Se det kallas distribuerad buggrettning och er
Idigtkert jetteeffektivt ;) . Nog om buggar, men f€lj
araned bakom kulisserna pe den 14-sidiga novellen
andom skrevs f€r AF#5 och AF#6 negra sidor fram.
5 vara
e @ikej det var det. Nej visst ja, innan du dyker ner
AFliRlen nya bersttelsen, rakt ner i den freudianska
nodivanen vill jag uppmana Amigaslskare en sak
stainf€r 2014. Det r nemligen 20-¢rsjubileum av
Sommodores konkurs se vend smileys f€r att

(0]
£r dtedra Commodore.

vilja.Old: =)
kt- New: (=
mer

€kbBeedback, ideer och scenestoff, Browallia@
£r nukleus.se
och

Happy muuh year!

Johannes Genber

)] Browallia/Nukleus
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Rapport fr%on SAFIR (sa&r.amigaos.se)

Nio er, det Ister som se otroligt Ieng tid. Nio er+r Skuggan som f€rtjenar detta. Gott mos pe dig!
fengelse skulle vara pest och pina, men att SXFbeh€ver sedana som dig i communityt!
har funnits i nio r kenns helt naturligt. Inte se Jag ser en ny era gry f€r oss som sIskar Amigan.
konstigt kanske, och en underlig parallell att deznsmy tid, der vi tillsammans kan jobba mot sam-
klart. Men f€restell er hur mycket pe Amigamarka mel och sluta tvistas och kivas och sl€sa tid pe
naden som har f€rendrats under dessa nestaortriga saker som att sera och setta keppar i hju-
lsnga °r, och hur mycket av detta bagage som vig len f€r varandra. Jag inser att detta
fortfarande dras med! Ja, de kenns det helt pl€ts- lster mer som en predikan <n
ligt inte lsngre som en eng med sk€na negot annat, men jag menar det!
mor, eller hur? ; &= Det hender otroligt mycket spen-
Visst, ni som tillkommit under e N ¥ nande saker i Amigaverlden just nu.
senaste tre-fyra eren har v-Isign 2 / \ A-Eon har nya AmigaOne-modeller
att inte veta vad jag talar om. Men pe g°ng, MorphOS utvecklas med rasande

som varit med under resans geng ¥ 7% '. takt och nya spennande funktioner

hur kempigt det bitvis har varit. Men & implementeras nestan varje vecka i
kontentan or att vi har kommit myckgled s AROS. Grensl€sa bountys setts upp f€r
lsngt, och bara under de senaste menadgy ‘ alla tre plattformarna och anvendare sam-
(faktiskt) har otroligt mycket hent! Det Ister @se sas om kellkod, precis som det var tenkt
kanske som en klysh", men broar har byggts och fren b€rjan!

yxor har grevts ned, mycket under kort tid. Och.et 0ss spinna vidare pe detta medans vi har ett
jag skulle faktiskt vilja recka ut ett stort tack tilllma ,ow! Vel m€tt €nskar;

specif k person som med lite extra krut i ryggraden

fck menga av oss att tenka till lite extra. Och detStefan “shoe' Nordlander och SAFIRs Moderatorel

Rapport fr%n MorphOS Nordic (morphosnordic.se)

De var det dags f€r ennu en sammanfattning fidorphOS som f nns, ikoner, teman och liknande.
MorphOS Nordic. Arkivet fylls p med jsmna mellanrum med nytt
Det hender verkligen en hel del bakom kullismiaterial. Dessutom se har vi ett par nya intervjuer
na, och vi vet lite av vad som jobbas pe i komimeageng.
de versioner. St€d f€r ,er skermuppl€sningar Pe det mer personliga planet se har det ockse
ps PowerBook och mycket snabbare HERO hent en hel del. Jag blev ju pappa f€r andra gengen
drivare er bara negra av sakerna som KQm§ f€r lite drygt tre menader sedan vilket funkar rik-
mer i MorphOS 3.4. Sen i version 3.6, AN tigt bra. Det r otroligt vad mycket som hender

% under den f€rsta tiden.

Vi venta oss bland annat st€d f€r ,eryG
Desutom se har vi k€pt ett hus

modeller och integrerat CUPS syst@mee~7 \‘\v«\

SMBFS och SSHFS kommer ockse vara Alm\\ och har ner den her texten trycks

integrerat i systemet. JIT Javascript f€r O¥ precis ,yttat in och ska fra ver f€r-

or sven det planerat till MorphOS 3.6, s* det  sta jul i huset. FE€rhoppningsvis se blir det ett

ser ljust ut. Amiga/MorphOS rum till mig, det skulle verkli-
P« MorphOS Nordic se har det ockse hent litgen inte vara en dag fér tidigt!

saker, vi har bland annat ett flarkiv numera. Just

nu se or det enbart kosmetiska f€rendringar till Tobias @saib0t° Karlsson
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Nyheter fr%n Amiga-v'riden

Commodore-bok inst'lld NG: Nytt sk'rmdumpsprogram: SnaplT
Commodore + <e Amiga Yeskglle bli den Ami- Sveriges egen Stefan Blixth har sleppt ett nytt pro-
gainriktade fortsettningen p€ den detaljrika bolggam som tar bilder p€ det som syns p€ skermen.
On the edgeom handlade om Commaodores hiktan kan sven velja vilka delar man vill ha.
oria fram till grundaren och VD:n Jack TramieSnapIT var ursprungligen sleppt endast fir
blev sparkad frén flretaget 1984. MorphOS men som ett sett att f€ de olika blocken
E"er #era framskjutna och passerade reledétsesrma sig varandra har han sven sleppt det till
datum er det bekre"at av flrfattaren Brian BagmigaOS 4 och AROS.
nall att boken er instelld p€ obestemd tid. Riktipttp://www.onyxso!.se
trEkigt tycker vi flrst€s, men med lite tur kommer
han €teruppta projektet igen i framtiden. AROS: AEROS beta 5 sl'ppt
https://twitter.com/BrianBagnalll/status/3908AROS/Linux-hybriden AEROS har kommit upp
357979992064 i beta 5 fIr den jsttebilliga kretskortsdatorn Rasp-
berry Pi. FIr att testa det m€ste man vara regist-
AmigaOS 4: Nyheter fro%on AmiWest 2013  rerad anvendare, vilket man kan bli om man till
P€ €rets AmiWest kom lite tr€kiga men ocks&x@ampel k!per ett SD-kort med OS:et i p€ E-bay.
del roliga nyheter: http://www.aeros-0s.org
- Den planerade laptopen er tyverr instelld.
- Deremot ska A-EON investera 1.2 miljion&ROS: ARIX OS
dollar flr att ta fram nya AOS 4-datorer, b@etta er snnu en AROS/Linux-hybrid, men till
serat p€ Cyrus-moderkortet som er under skillnad fren AEROS (som er AROS hostad p€
veckling. A-EON slker 50 betatestare fIr dettanux) s€ klr ARIX delvis p€ Linuxkernan istellet

moderkort. flr den egna Exec fIr att p€ s€ sett f€ tillg€ng till
- AmigaOS 4 har en ny kernel p€ g€ng sgtendrivrutiner.
stldjer #era processorer. Hemsidan var i lver en m€nad endast en ned-
- Dessutom #yter portningen av Libre O$ ce p&nande klocka vilket gav hela projektet en viss
http://www.amiwest.net hype. Ner klockan vel reknat klart %ck man se en
mycket kal och informationsfattig hemsida. Be-
MorphQOS: CUPS-portning p% g%ng tydligt mer information hittar man, merkligt nog,

Michal Zukowski h€ller p€ att porta UNIXp€ deras Facebooksida istellet. Hur det hela kom-
skrivarsystemet CUPS vilket inte bara kommamngeutvecklas f€r vi se senare, hoppas vi.
MorphQOS stld fIr #er skrivare (endast postscriytp://www.arixfoundation.com/

dock) utan even flr #er och modernare funktio-

ner. Classic: BetterWB 3.1 sl'ppt

http://brain.umcs.lublin.pl/~rzookol Att uppdatera en nyinstallerad Amiga med det
senaste av allt man beh!ver er minst sagt ett jtte-

NG: Bounty f#r Odyssey Web Browser projekt. Det r d€ man tar hjelp av programpaket

Fabien Coeurjolys utmerkta webblesare OWB fliom ClassicWB som g'r grovjobbet €t en.
MorphOS kan bli open sourse. Den senaste v8etterWB, vars senaste version nyligen sleppts,
sionen allts€, och det beror p€ om Fabian f€rdhopks€ ett s€nt paket, men till skillnad fr€n an-
sin begerda summa 7500 dollar. Dere"er r detdett s€ r m€let flr detta att man inte ska kunna se
mindre projekt att porta det till AmigaOS 4 oskillnad fr€n en ren installation. Allts€ inget !gon-
AROS. godis eller annat on!digt.

Om Fabian er n!jd med hur denna !ppna kduttp:/lilliput.amiga-projects.net/BetterWB.htm
behandlas har han lovat att sven sleppa framtida
kod fri ocks€. Amiga Forum: Facebook-grupp skapad
http://www.power2people.org/projects/odysse@€ in p€ www.facebook.com och g€ med idag&
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Rapport fr%on SUGA (suga.se)

Verksamheten er numera ig€ng som vanligt. sw&an ska besluta om n€got, det beh,ver inte vara
om mycket tid fortfarande leggs p€ att organiseratadgeendring, se till att motionen er inne i tid.
och g€ igenom saker s€ kan man g,ra det nerSeaan er det bra om du kan nervara p€ sttmman
har tid och lust. Vi fck till exempel sex staeh fretreda din motion, men det er inte ett krav.
sortimentsk€p nyligen, varav fem var fyllda méd har ocks€ hat problem med v€r Amiga 4000
komponenter. D€ var vi ,era som hade lust attidg@amn blutti som k,r v€r BBS. Vad problemet
igenom dom. var vet vi inte exakt, men den kom inte upp trots
Sedan in,yttningsfesten har vi en ny o... el f,rs kte starta om den ,era g€nger. Ungefer
Jppetdag: lrdagar fr€n klockan 15:00. Vi h#o timmar senare hjelpte samma €tgerd. Men man
m€nga medlemmar som fredrar att b,rja p€ f€f inte klandra henne *nd€, att k,ra dygnet runt
termiddag eller kvell och d€ blir det gerna sentr $€rt f,r en dator med 20 €r bakom sig. sven om
l,rdagar fungerar bettre om man ska upp p€ m&on har krt p€ utan problem sedan dess ska hon

dag morgon. tas ner till lokalen och pysslas om snart.
Jag vill ocks€ p€minna om motionsstoppet som
er den sista december. S€ vill du att f,reningsstem- Jonas Hofmann

Froon SUGA:s in*yttningsfest

Den 13:e oktober hade vi in,yttningsfest i v€r nggon miss i instellningarna. Om jag minns rett
lokal. lordningstellande och andra frberedel$engerade det inte i v€r A2000 men gick ig€ng
p€gick in i det sista, vilket en del tidiga bes,kaeel en modernare maskin.

merke. Framé€t kvellen gick vi ut och €t p€ en trevlig och

Festen var mycket lyckad med trevlig stemmingnligt prisverd restaurang. Vel tillbaka med ny
och 15 deltagare, precis lagom f,r v€r lokal. &wrgi var det m€nga som stannade till 22-tiden,
fanns gott om t€rta till alla, mingel och udda h&iittet r rett l'nge med tanke p€ att det var s,ndag
vara att f,rundras ,ver. och att vi b,rjade 15.

Nytt f,r dagen var en adapter frén Memory-Ett galleri med bilder fr€n kvellen or p€ g€ng
Stick till 3,5-tum-diskett och Jens nya [€ngsmala f nns frhoppningsvis uppe p€ suga.se lagom
netverkskort. Nstverkskortet var p€ besk fitill att tidningen kommer ut.
att Johan ville f€ det testat i en vanlig Amiga och
f,rsekra sig om att hans problem inte berodde p€ Jonas Hofmann
6- AMIGAFORUM #7 2013
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ENEMY LINKNOWH

UFG: Enemy Unknown

En djup analys av ett ovanligt spel

Av lggy Drougge

F#rr som nu #versv'mmas marknaden av krigsspel d'r spelaren ska
springa runt och d#da allt som r#r sig. Men detta 'r, precis som i
verkliga krig, ett mycket dumt s'tt att f#rs#ka vinna detta spel. H'r
kr'vs n'mligen riktig strategi, v'rdig en general, f#r att segra.

rederna Julian och Nick Golloprelse r.knas. Alla dessa spel kan ses som ett I€ngt
har egentligen bara gjort ett spappspel infr UFO: Enemy unknown, som ,r
i omg€ngar sedan 1985, och nmégot av kreningen p€ brederna Gollops spelg,r-
erenat for varje g€ng. Det berja-ning, €tminstone p€ Amigan.
e med Chaos till ZX Spectrum, Inspirerade av Gerry °funderbirds® Ander-
ett turbaserat spel d,r trollkarlasons 70-tals-tv-serie UFO skapade brorsorna ett
sl€ss mot varandra. Sedan feljde SF-spelet Rak#t v Ipolerat spel d,r alla erfarenheter fr€n
star och Laser Squad, som ocks€ <nns till Arhigg€ngarna tagits med. ,ret ,r 1998, och an-
Lords of Chaos var ett Laser squad i fantasynalpt inrapporterade ufo-incidenter har vuxit s€
Alla spel kan beskrivas som taktikspel, ej atpss mycket att det inte |,ngre kan ses som d€rars
v,xlas med strategispel. fantasier. Hotet fr€n yttre rymden r ett faktum,
Fokus ligger p€ att vinna slaget, inte kriget,aathfer att skydda planeten Jorden inr,ttar FN en
striderna ,r utdragna historier d,r varje liten reepphemlig organisation fer att bek,mpa utom-
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Gudrun Keller —Trr sakliga kanonmaten i berjan
e ' av spelet. Det fnns nemligen
RIGHT SHOULDER LEFT SHOULDER | ,era raser av rymdvarelser, lik-
e . - som ,era typer av skepp, fr€n
i : sm€ spaningstefat till enorma
rymdslagskepp som bara kan
. skjutas ned med avancerade va-
LEFT LEG - e pen och ,ygplan som mé€ste tas
s fram i basens laboratorier.
Den taktiska vyn er isome-
TETRIE. triskt uppbyggd och turbase-
" rad. Ferst ,yttar du dina sol-
dater, sedan blir skermen svart
jordingarna utan att det utbryter panik hos civil- och rymdvarelserna ger sitt.
befolkningen. Du kan endast se vad de ger ner de rer sig inom
Det fersta man f€r gera ner man startat spedgih€ll fer din trupp. Varje soldat har ett visst an-
er att bygga sin fersta underjordiska bas. Anl4g¢i-handlingsposng som kan anvendas till att g€
ningen er utrustad med radarstationer, jaktplandier anvenda vapen. Att g€ ett steg kostar kanske
att skjuta ned de fyra poeng, att venda sig ett kvarts varv ett poeng,
efat som krenker att stella sig p€ huk tv€ poeng, att aptera en hand-
Att! bara! g$ra]0rdens lu,rum, granat tio och ytterligare 25 att kasta den. G€r
re nt!hus!#r'docKkrkstder och la- man for l€ngt med fer mycket packning blir man-
mget!som!|$narl!)oratorier och en narna uttrettade och kan inte g€ lika l€ngt nesta
S|g||||#ngden insatsstyrka somrunda, men bygger i gengeld muskler och kondi-
Otedar upp® p€ tion infr kommande strider. Man m€ste derfer
nedslagsplatsernahush€lla noggrant med poengen. Om en soldat
eller ingriper vid de tillfellen d€ rymdvarelsetrs tillreckligt m€nga poeng kvar i slutet av en
kunnat landa ostert och berjar massakrera civilada kan han h€lla vakt och automatiskt skjuta
eller reva bort netkreatur. Basen placeras ut pghetnrymdvarelser som visar sig. ...r posngen dere-
jordglob i 3D, och det er frEn denna vy, som kot slut er han helt skydssles. P€ s€ vis stells stora
kallas fer den strategiska vyn, som man genkkiu- p€ spelaren som taktiker och stridsledare,
ter fentliga farkoster. Ner d 3
lengsamma  fraktplanet Gudrun!Keller!#r!re_do!att }
B bek#mpalutomjordingar.
trupperna anlender ski,
man till den taktiska vyn, sq
er kernan i UFO.
Infer varje landningsupg
drag f€r man utrusta sin tru
| berjan har man bara ko
ventionella eldvapen att tillg
pistoler, automatkarbiner, g/
natgever och handgranat
Det duger gott fer att r€da
°de sm€ gr€° som er den hu = e
8- AMIGAFORUM #7 2013
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och vexelvis framryckning r o
nedvendig s, att en utvilad sold
tecker en annan medan man |
e€er fenden.
Att utrusta truppen krever fn
ertoppskensla. Man kan inte b
henga p, dem varsitt granatge
och stoppa fckorna fulla
sprengemnen och kasta ut de
slagfeltet. Ju tyngre lastad en|
dat er, desto |,ngsammare rer
sig. Om det er en hon kan hy
kanske inte g, m,nga steg med ett
raketgever p, axeln och ryggsecken full med kimj'ra och icke-linj'ra spel
munition. Hon kanske inte ens kan sikta serskié !esta dataspel kan, lite grovt, delas upp i linjera
bra, men er bra p, att kasta granater, och f,r deidoh icke-linjera spel. Det er en uppdelning som
en pistol och ett knippe granater. Rekgranatertgrrer fr,n de allra fersta dataspelen fr,n 70-talet.
det sekrare att stiga ur planet eller omringa ettRéng er ett ganska s, ickelinjert spel, medan Ad-
och en trampmina utanfer ufots derr or en bra liventure var linjert. Skillnaden r att medan man
fersekring. spelar Pong tills man trettnar spelar man Adven-
Att bara gera rent hus med rymdvarelsernaure tills man vinner (hittar ut) eller der p, vegen.
dock inget som lenar sig i lesngden. Visserlig@mventure (och s, gott som alla sventyrsspel som
er even deras lik anvendbara om man tar medyfgts sedan dess) fnns ett m,l, och spelet bygger
dem hem till forskarna som kan dissikera demupghen verld der m,let er sjelva m,let i sig, inte
lera sig om deras uppbyggnad, liksom deras Viagenatt vandra runt i ett grottsystem fer den rena
men ett levande exemplar kan avsleja merfostreelsens skull. Pong deremot bygger inte upp
rymdvarelsernas beteenden, ursprung och aygika verld, det fr man gera med hjelp av den
ter. Och detta r n,got som ger UFO till ett s, slegna fantasin, och n,got slut fnns inte om man
pat spel + det fnns en hel verld att upptecka, menhittar p, det sjelv; ferst till tio, ferst till 200,
man m,ste upptecka den sjelv under spelets ghrgst poeng e€er 90 minuter eller tills n,gon leder
och man f,r gera det i sin egen takt. med mer en 8 poeng, alla er lika tenkbara slut.
1 Den her uppdelningen ska
W inte tolkas som ett annat sett att
skilja eventyrsspel fr,n action-
spel £ I,ngt ifr,n alla actionspel
er ickelinjera bara fer att Pong
var det: klassiska shoot-em-up
som Nemesis och R-type har
ocks, tydliga slut och er super-
linjra genom att de scrollar
—— . - fr,n heger till venster fr,n fer-
— ' ' f sta banan till sista bossen. D, er
eventyrsspel o€a mindre linjera
genom att saker inte m,ste geras
AMIGAFORUM #7 2013- 9
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d€r alla negon geng tagit
ledigt fren droghandeln
Gudrun!Keller!d$r!p !&endemajiigtas morduppdragen och

SUERIMERER |55 glidit runt i en stulen
Jagga eller mejat ned poli-
ser pe lepande band. N€r
jag skrev att Adventure
j skilde sig fren Pong i att
det byggde upp en vérld
var det en felaktig mot-
s€ttning.

Det som skiljer Ad-
venture fren Pong €r inte
v€rlden, utan handlingen,

i en viss ordning. Men man kan peste att linjBea€ttelsen. GTA har en v€lutvecklad v€rld, en hel
spel spelas fer att ne ett slutmel medan ickelingrstad d€r man kan rera sig betydligt friare €n
spel spelas fer en slutpo€ng + och i ferl€ngninig@anga ickelinj€ra spel, men om man inte feljer
fer nejet i sig. den handling som fnns €r det en v€rld man sj€lv

Naturligtvis €r denna uppdelning inte se kfarfylla med mening, en v€rld d€r man sj€lv skapar
och tydlig i alla fall. 50 er av spelutveckling hamlettttelserna.
till menga hybrider och de ,esta spel innehelleDet €r samma sak i Amigaklassikern Frontier,
element av beda slagen. ferutom att det spelet helt saknar en pe ferhand

Ett typiskt PC-spel av idag €r i grunden vE€lfigtst€lld handling. Varje geng man spelar Frontier
linjErt och uppstyrt, med ett eller ett fetal slut agbelar man ett nytt spel, och de personer man met-
ett manus som fer spelet framet. Samtidigt €r @eferra gengen meter man inte igen, €ven om de
de ickelinj€ra delarna * strider och utforskninigat snarlika namn de David Braben bara f ck plats
som ger att det fortfarande €r ett spel och interesl negot dussin fer- och e,ernamn i minnet.
flm. | den stund man spelar samma spel online
blir det d€remot ickelinj€rt £ €ven mastodontdpitispel med m%nga v'gar till m%let
som Battlefeld eller Call of duty blir mer sbiRO €r inte som Frontier + det fnns ett tydligt
Pong med andra fertecke
n€r man spelar mot menfl @z | m En
liga motspelare.

Negot som dock ko
mit i ropet pe senare er el
kallade ©°sandledespel® ¢
det inte fnns negot tydli
utstakat mel, eller man sq
spelare tminstone kan #&
vika fren den raka v€g
mot melet och bara spé
fer det omedelbara neje
skull. Grand the, auto {
det mest k€nda exemp
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Innan dess kan man harva p" i "ratal, skjuta ned
allt st#rre ufon, d#da besS$ttningen och plundra
dem p" teknik utan att g#ra n'gra egentllga
framsteg. Or$ttvist, kantyckas, inte minst om
man saknar manualen, mén livet $r or$ttvist.

slut i spelet, men det r samtidigt inget slut me#gt monster eller hjerntvsttas till att skjuta p€
n€r genom att klara av ett visst antal banor i egis&amrater.

ordning. Man kan |€ta €t fer,yta i spelet medarsoldaterna har en rad parametrar som kan evas
man skjuter ned ufon, bygger sina baser och tigigrmen bara inom vissa grenser. Man kan aldrig
sina trupper = och ferlorar d€ man fersuttit dgéra en tyngdly,are av en vekling, och sven om
retta tillfellet att sl€ till mot fendens huvudbasia kan lera sig skjuta bettre kan inte vem som
medan rymdvarelserna infltrerat jordens regelst bli truppens prickskyitt.

ingar som en e,er en stryper sina bidrag till uf@land dessa parametrar fnns sven s€dant som

fersvaret. psykisk stabilitet och stridsmoral. Om en kamrat
Vad som me€ste geras st€r inte skrivet i négpndedad i strid sjunker moralen framfer allt

manual, istel- bland de nya re-
let framkomme . MSLEeas |ryterna + och

det medan ma G EEE N mer om deras
spelar om mal “;::I‘:f:s'“ befsl der. Detta
ansteller till- IR of ett rett S€ unikt
reckligt m€ngs I { drag i krigsspel *n

vetenskapsme idag, der alla sol-

och ger dem ref] dater framstells

uppgi,er att ef ERGEERGE som identiska

terforska.  Till IEERMREERN skjutglada  bi...ar

sist har man ¢ ) ol W med st€lkeke.

rett  omféngsrik ' e tnnu ovanliga-

S’G_‘m“ng forsk’ 'versiktskartan.!Det!#r!h#r!dina!viktigaste!beslu!fattas. re er att sven fen-

ningsrapporter derna kan fega ur.

om rymdvarelserna, deras mé€l, deras teknikSgher man ett befel kan fotsoldaterna helt tappa

deras herkomst. Fer att uppn€ detta m€ste rgaftisviljan, och o,a veljer rymdvarelserna att ,y

tillféngata utomjordiska navigaterer, befelhavaieett bakh€ll istellet fer att dumdristigt sppna eld

maskinister och fotsoldater. Det er 0,a ett nifiot en svertalig f ende.

kabelt uppdrag att nerma sig en levande, fentlig

rymdvarelse med ett elspe i handen och geadespela spelet

tillreckligt m€nga stetar fer att den ska tuppa asig har spelat igenom UFO tv€ g€nger det her €ret,

innan den ger slarvsylta av halva ens trupp. ¥igsdet var tv€ veldigt olika spelupplevelser. | den

erligen g€r det It att ska...a nya soldater, mers@eomg€ngen famlade jag i merkret, stette p€

méeste trenas fer att n€ den elitniv€ som krevs\fdt frrmmande rymdvarelser och f ck lsra mig att

att r€da p€ de starkare raserna. hantera olika vapen och deras svagheter. thd€
Vissa raser har sven starka telepatiska krietades jag klara spelet, med viss hjslp frEn UFO-

och de mer oerfarna soldaterna kan drabbagkav p€ netet. Andra g€ngen gillt visste jag vad

panik och springa rakt in i armarna p€ ett sleom behevde geras och hur man bygger upp en
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velfungerande trupp. D€ blev mina m€lssttningt@r karta der varje nytt rum kan vara ett bakhéll.
ocks€ annorlunda =+ jag fersekte minimera civildet allra farligaste «r dock om ,enden lyckas
ferluster och skona mannarnas liv samtidigt sgptecka ens egen bas. Trots att man rer sig p€
forskning och utveckling gick som p€ rels. M@mmaplan er det kanske bara reserven som er
det var inte mindre spennande. Varje g€ng $ikkgenglig, utrustad med de vapen som ,nns kvar
men slocknar och ,enden ger sina drag svevar infei€den. Risken fer bakh€ll er ennu sterre n i
i ovisshet + pletsligt kan en chockgranat lan@idens baser, och derfer ber man konstruera sin
mitt i de fremre leden eller s€ dyker en snabbrégign bas s€ att den r s€ Iettfersvarad som mejligt
Chryssalid upp i kanten av skermen, springer ftdmnpligtvis i form av en korridor s€ att man slip-
till nermaste soldat och pumpar honom full mielr bli beskjuten i f ankerna.
*gg. UFO er ett velbalanserat spel, der det alltid er
M€nga Amigaspel, och 90-talsspel ever hagligt att vinna om man bara sr noggrann och
lider av d€liga anvendargrenssnitt som ger sfrsiktig (och inte missar vissa avgerande mo-
upplevelsen treg. Vi or mer bortskemda idag me&nt) men som
p€ den tiden man satt och jonglerade disketietei i I'ngden "|JFQO! #r! ett! v#I-
sin A1200 utan h€rddisk och ferventar oss att dg&n spelas som balanserat! Spel, I
I;mdet ska g€ smidigt. Lyckligtvis r UFO eFt Qtt— renodlat ac_ d#ridet! alltid! #r]
antag, kanske fer att det er kulmen p€ en tiogggspel. Sam e .
utveckling som har eliminerat de festa steraidigt r det m$l||9t!att!V|nna!
moment. oferietande p€ OM Iman !bara!#l’!
Spelet «r inte direkt snabbt, inte ens p€ detiddhsvanligt rea- noggrann!oc h!
verstingdator Amiga 4000, men styrningen er Ggliskt sett. Ett f$rSi t|g|
nomtenkt. Till exempel kan man h€lla inne hedwglt avgerande
musknapp i ferr€dslistor fer att seljavarf «di- moment fer att vinna spelet er att tillf€ngata och
ga inventarier fem €t g€ngen istellet fer en och<ehnera en ledare fr€én en av de hegsta (och farli-
Det tyder p€ att spelet har testats ordentligt ingaste) raserna fer att f€ reda p€ var ,endens hu-
det slepptes, till skillnad frEn m€nga liknande spebas ,nns. Det r nEgot man mE€ste upptecka
der grenssnittet mer er gjort fer att se snyggt sjtlv, och precis som i verkligheten er det n€got
den fersta timmen en att vara anvendbart even lefira noggranna everbefelhavare upptecker. Inn-

ter f era veckors spelande. an dess kan man harva p€ i €ratal, skjuta ned allt
sterre ufon, deda besettningen och plundra dem
Vikten av att se helheten p€ teknik utan att gera n€gra egentliga framsteg.

Inte alla uppdrag g€r ut p€ att rensa upp i och@usitvist, kan tyckas, inte minst om man saknar

nedskjutna ufon. Om de f€r landa ostert kanrdanualen, men livet er orsttvist.

egna sig €t alltifr€n att reva bort boskap till att in-

Jtrera regeringar eller uppretta egna baser. Ell&itts€sta ord

landar de i en stad och setter ig€ng med att rdetssom gjort UFO till en klassiker som fortfa-

akrera lokalbefolkningen. rande h€ller £ och som fortfarande f€r mer eller
Skickar man in sin trupp d€ meter man myckeindre lyckade uppfeljare = er kombinationen av

starkare motst€nd ¢n vid ett kraschat tefat d€mdlarad yta i form av gra,k och styrning och ett

rymdvarelser or oskadda. O'a lyckas de bygdat verldsbygge med tillreckligt stora luckor s€

baser i hemlighet, och de upptecks bara om attaman sjelv kenner att man *r med och skapar be-

spanar m€lmedvetet. Att ge sig in i en ,endedteedsen. Det er en balansg€ng som f€ spelskapare

er alltid riskabelt d€ man sl€ss p€ bortaplan ggokas med ens idag. T
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Studie 1 grind- och
frigetecknets tecken

En sce-"-novell av Browallia/Nukleus

ening sju, var den nionde =+ Kanske b,st att ta det fren b€rjan. Vill ju und-

knappen efter den gr€navika att bli missf€rstedd under ett samtal kryddat

e-knappen f€r entreplanetmed demoscenen.

Den var tillkommen se-

nare pe en fr,schare m,ssDemos + s% funkar det

ingsplet. Vening sju var + Demos alltse, det ,r som musikvideos, sa jag
mejslad f€r °Leg. dr. N. Rose + Center f€r vetilahin flickv,n en geng. Det ,r multimedia, med
Arbetspsykologi. Knapparna n€dstopp och algnafik och musik. Himla trekig musikvideo i se fall
kom f€re. N,r metallriden slogs upp fanns ingeenade hon. Jag fick lust att strypa blomvasen i
ringklocka till mottagningen. Det beh€vdes imeheten fren faster Birgit n,r jag h€rde det. F€r-
Hissd€rrarna sv,ngde upp i N. Rose mottagnatgd hon inte all k,rlek som var nedlagd. All tid.
slash foaje. Hon tog min hand och presenteradé\my sena kv, llar och bortprioriterade myskv,llar

framf€r brasan kunde hon f€rste. Amigan, och

M#te nr 1 dessa demos, var hennes fr,msta konkurrent. Det
+ V,lkommen! Nancy Rose heter jag. Vet biev banalt att hon gjorde slut n,r jag fingrat f€r
varf€r du ,r h,r? mycket ps min Amiga. Se en b,ttre beskrivning

+ Min chef skickade mig, antar jag? Ber,ttaav demos vore att bryta ner det strukturellt. Obe-

+ Han skickade dig efter ert senaste utvecklisigsd form heter det ett demo eller en demo, och
samtal. Han menar att du | tt blir uttrekad av dimeester av 2D- eller 3D-grafik som ,r r€rlig. De
arbetsuppgifter, saknar utmaningar, samt haveetigaste visuella effekterna ,r simpla geometrier
tillflyktsort inom fantasi. sesom kuber. Ibland f€rekommer en handling, ett

+ Det var v,rst. Allt jag ber,ttade var att ¥ma. Ibland inneheller ett demo en kavalkad av
borde skaffa en Amiga, d,r vi kunde fe utlopp &fekter. Gemensam n,mnare ,r att skaparna vill
kreativitet, samt att jag skulle kunna hella kuf§rmedla ett budskap. "r ett demo litet s kallas

demoprogrammering. det f€r intro. "r det en sprengbr,da f€r net st€rre
+ Demo vade? pe geng, kallas det dentro. Det st€rsta ,r ett demo
+ Det jag sa under utvecklingssamtalet vabDattfinns ,ven mega-demos, men vi heller oss till
jag ofta blir missf€rstedd. Jag... demos, okej? Ett demo ,r inget demo utan musik.

+ ...och det i sin tur ger ofta symptom in@®t ,r musikern som kryddar det visuella med
tillflyktsorter. K,nner du att du blir det Richardfner. "r ett demo v,lgjort se har gruppen bakom
+ Kalla mig hellre f€r mitt handle, Airtrax. det lagttid pe design och synkning. Demol,ngden
* Vad ,r ett handle? varierar fren negon minut till tio minuter. Etpien
+ Vet du negonting, eller ,r det h,r negon typemo har ej med kvalitet att g€ra. Kan fe motsatt

av kunskapsprogram med dold kamera? effekt, framf€r allt om de visuella effekterna

+ Urs,kta, det var inte meningen att... upprepar sig. Det h€r till god kutym att skaparna
+ Det ,r personerna bakom ett demo. bakom sitt alster talar om vilka som gjordetdet. Et
+ Vad ,r ett demo de, Airtrax? demo ,r en grupps angel,genhet. N,r bilder inte
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recker till anvends text, till exempel scrolltextert Ett par kuber som rer sig? ,r inte det lite vel
Vanligaste texten efter att skaparna presegterfyriiantigt?

r den s€ kallade helsningsparten der andra dema-Det er mer ¢n s€. Du vet i detalj hur det ter sig
sympatiserer f€r information, ris eller ros. Rioeh varfer n€got hender i rett egonblick?
ovanligt, men ferekommer. Om grafiska element Sker inget av en slump?

anvends er det inte ovanligt att grafikern fermedla + Aldrig.

budskap genom detta. ,r temligen vanligt att ent Inte ens inspiration? Tystnad. Hon tog till
flitigt anvend grafiker sven f€r stort inflytandeordet igen. S€, vilket var det besta demot?
designprocessen. Det centrala begreppet fer deDet beror p€ kategori.

moskapare er utnyttjandet av realtid. Detta er+ Vad er en kategori?

koderns uppgift. Dermed er rollerna i ett demox Vilket €r, vilken h€rdvara, storlek i kilobytes,
presenterade. Musiker, grafiker och koder. Bregden i tid, design, koncept, red tr€d, elles-tid
sista konkreta jag kan nemna r dess storleklseimr n€gra exempel p€ kategorier.

varierar kraftigt, men 5-10 megabyte brukar vataOkej, vilket tilltalar dig mest? Vilket setter
acceptabel maxstorlek fr€n h€rddisk. Att staltigp€ mest?

demos fr€n diskett or det «dlaste mediet¥s + Lett °Life loop less® av demogruppen Tree-
* Ferl€t att jag avbryter, men du har ju prewisod.
kommit. Vill du inte sitta ner? + Vad er det fer konstigt namn? Hennes penna

+ Jo tack. Hursomhelst, demokonst och kenglasslade sver pappret. Hon skrev inte upp mycket,
er sVE€r att beskriva med ord. Jag ska ge tv@koulem® her Nancy.
exempel p€ skeenden som vecker just detta hodl€nga namn r konstiga. Inte alltid behever
demosceners. Ett, att starta demot fr€n diskathn ha betydelse kopplat till produkten. Men i
som sagt. Tjusningen av att hera floppydiskdasher fallet, s€ har b€de namn och demogrupp
skorrande er som ljuv musik. Tv€, att utnyttja h&d gnutta baktanksslughet €t det filosofiska h€llet
varuregister och skapa effekter som tusen persoaelo, ferst€r vad du menar. Kaffe?
gjort fere dig. HE€rdvarueffekter blev ovanligare: Nej tack. Sen gillar jag ferst€s n€gra gamla
efter att 060-processorn gjorde entrf i demosce@medukter frEn LoopeX ocks€, men de var mer
Att h€lla p€ med demos leder till inspiration adtiiva slutet av 80- berjan p€ 90-talet. Eller DFH.
friger drivkrafter. Visst fereligger konkurrens, me + DFH?
var och en som h€ller p€ och skapar demos har godesert Faith. Trebokstavsferkortning. ,r
sjelvkennedom om sina nulegesbegrensningar reendd p€ etikett att ha en ferkortning. Tv€-tre
strevar efter att ferfina och optimera. Kulturelmokstever. Max fyra. Tabu med fem och sex kan...
och tjusningen med att skapa n€got, att f€ demidrrkta, ta sig. Det jag inte gillar med Desert
assemblerrutinen att fungera. Att °demo-n-strétalith or att deras senare produkter alltid vill ha
n€got som vecker ferundran hos andra, er betydiigt megabyte chip och €tta i fast. Nya Amigamo-
mer abstrakt och sv€rt att beskriva med ord. deller kom ut liksom, men de utnyttjar inte AGA

Hon snurrade runt i f€teljen och lade huvudktlit ut. Ibland er det ren Amiga 500 design och
p€ sned. Hennes intresse var mer ¢n veckt. Haafikern pixlar i 32 ferger trots att han har sted

tog ogenerat jaktspr€ng i fritt fall. feor 256 med 16,8 miljoner i paletten. En duktig
* S€, vilket r det besta demot som gjorts? N€gatiker med allt fer mycket inflytande p€ design
av dina egna? om du fr€gar mig.

+ Nej jag som de flesta er inte tillreckligt £+ AGA, chip, pixlar... ,r det sceneslang du
egenkera. ven om mycket av demoskapandedryftar?
kopplat till v€ra inre. *+ Ja. Kanske ett demo kan skingra dina fr€ge-
14- AMIGAFORUM #7 2013



tecken. Du rekar inte ha en A500 inkopplad freewood som en groende gravsten. Nu kommer

kontoret? sj€lva synkningen igeng pe allvar n€r grafiksplotta
+ DessvErre inte. ut till tonerna av musik. N€sta svergeng €r grym.

+ De kan jag beskriva varfer demot Life loop IB€ €r enkel, men effektfull. Hela sk€rmen plot-
€r all time top-high med ord om du vill? tas om successivt till ett 8x8 schackbré€de. L€gger
+ Ja, tack. S€tt i disketten, scenen €r din.sipframfer deden och grupplogon. Schack och

moscenen. deden ger ju hand i hand. D€refter silas deden
sj€lv bort pe liknande s€tt som sanden i sanduret.
Life loop less/Treewood Faller genom de svarta rutorna, svarta hel. Mycket

+ Det berjar med en svart sk€rm och lite bakmbolik eller hur? Dedens f€rg €r ju svart. TWD
grundsmusik. En stj€rna syns pe himlen. Rot€ran€stare pe dessa evergengar. Silningen sker med
runt med en blur-effekt och bildar en cirkel. Dem pixelized-effekt. Tekniskt sett se tar du-raster
byts ut mot en grafisk bild ps en mene som lysst. fer rasterrad och r€knar om detta till sk€rm-
En rund mene, alltse en fullmene. Texten °is tirkerdinater. D€refter ber€knar du bara fram till
increasing or decreasing?° syns under mdestinationen. Mensk€ran €r kvar och en likadan
samtidigt som ett sandur visas l€ngst ner. Sashyglar upp bredvid. Det ser ut som tve sgon, och
sjunker. Se pe s€tt och vis rent filosofisking» stftorzoomen startar och betraktaren ker in i egat.
mer ju pesteendet att °Time is decreasing® Sand€sta part i demot €r inuti en se kallad tunnel.
tidigt som sanden sjunker, se €ts €ven fullm<Betraktaren f€rdas inne i lsnga gengar. Texturerna
upp och kvar blir endast en mensk€ra. D€reftiev€lgjorda och ger ett bra djup. Nyanserna ger
fadar deden fram och heller i en lie. Sj€lva sk€rdjuprett och beige och det ger efter ett tag att
€r menen. Musiken €r st€mningsfull, och intfetste att det €r i en m€nniskokropp som vi f€rdas
behandlar fedseln, en stj€rna, tid som rinner iv€nneln fer benv€ggar som ser ut som en f€rd
och fram till deden. Sen... genom brestkorgen. Helt pletsligt skakar sk€rmen

+ Vad menar du med fadar fram? till och tunnelf€rden stoppar. Perspektivet vE€xlar

+ Meste du avbryta? Tittar du pe ett demo ti¢ ett 2D-perspektiv och en person har ramlat
tittar du igenom det. Inga avbrott, inte tvev€gs- en cykel. Perspektivet sterv€nder till inne i
kommunikation. Monolog. !r det en skrepligkroppen men bilden €r vriden 90 grader. En liten
gammal floppy s v€ntar du med verdnad tills geatbubbla dyker upp som s€ger, °Ok, time to get
rosslat f€rdigt. Du tittar tills det €r f€rdigtldt  up® varpe 90-graders vridningen vrids r€tt igen oc
riktigt bra se I€ser du till och med scrolltdkter. betraktaren forts€tter f€rden inne i m€nniskokrop-
land l€ngre €n att de loopar. Ir du pe bio se sitpen. Detta kallas fer ett break i demoscenen. Helt
du pe din hejd kvar till dess att skedespelarna pltsligt ses f€rden genom egonen pe den vand-
presenterats. Du kanske vill sitta kvar I€ngre, raede figuren. Musikens trallande tempo synkas
folk berjar resa sig runt om och vill krengla ferbra med att sgonlocken blinkar. Life loop less €r

dig i biostolen. ett bra exempel pe hur musiken v€vs in. Det fadar
+ Okej okej, jag ferster. Sorry... fram ett par sirener som passar se bra in i musiken
se att du glemmer bort att det €r en och samma
Life loop less/Treewood, forts kontext ett tag. N€r kameravinkeln vrider sig in

* Alltse, deden med sin mensk€ra fadar framot kroppen igen och berjar en ny tunnelf€rd se
Med fading menas en mjuk evergeng fren d&tser hudv€vnaderna i blea och reda skiftningar.
I€ge till ett annat. Tekniskt s€tt se s€tts dla piSymbolisk koppling till polissirenerna som ideligen
pe 0 och skjuts stegvis fram till sina respektiare inv€vt i modulen fren Hushy.
f€rgv€rden. HEr visas €ven sj€lva gruppnamretEsta demopart fer vi felja en tredimensionell
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lollipop som snurrar runt i keken p€ person oclt Napoleon hade vel allt ferutom empati. S€ hur
sen fersvinner ner i svalget. Kameravinkeln fekende han ha ett stort hjerta?
med ner ner klubban stertar ner i djupet. Den fat+ Ta en teoretiker ej s€ bokstavligt, Airtrax.
tar eld likt en meteor som brenns innanfer jordens: Du menar att demomakers lider av storhets-
atmosfer. Det blir svart och det hers lite bubblandinsinne, Nancy?
ljud. Humorn er nervarande och nesta text anspelat Eventuellt. Men kopplingen till makt kenns
p€ rekord och skrytbygge: °Are you ready tdogibarande diffus.
where nobody has been before?°. Istellet bjuds p&\u laddas nesta diskett in och storyn g€r vi-
en snabb ferd ner till ett tresk. det bubblar odare. Allts€ v€r person som vi kenner b€de ut- och
|€ter och grena bubblor flyter upp till ytan. Datvendigt er arresterad, och framfer rettsapparaten
flyter omkring diverse matrester och en tilltug@eich€n typ av pledering. N€gra mindre bl€-reda
skylt som det st€r °Intel outside® p€. Efter denlight-effekter visas mot de skyhega gardinerna.
lilla utflykten ner i magsecken med de fretandettt par kolonner och n€gra pilastrar kastar skug-
syrorna, seglar kameran upp med en bubblagbiteStemningsfullt. En liten dialog fer handlingen
hegre upp s€ hers sirenerna allt starkare och fdem€t + °What's my crime?°, °You're suspected for
grena bubblan meter ett rett och ett bl€tt ljus1 Dehaving all the balls® °Well | know, | have 8g bal
her trion er en velkend kombination men her i njand nothing to hide® Detta har blivit klassiska
tappning. RGB, red, green, blue mets. citat redan p€ ett €r. Big balls-effekter blagyt veld

Det snygga med den her typen av everg€ngriliga fr€n -93 och fram€t. Derefter spelas pong
nesta part, er att det faktiskt inte er en everg€mged en Amiga-boingboll, Pacman knaprar vit-
Det bara sker. Logiskt sett malplacerad, men rsit piller. Alla cirkulera objekt sr omgjorda till
sammanhang helt legal. Vi befinner oss all&@iga-balls. Bildeck, solglasegon, sjslvaste solen,
menniskokroppen, n€gonstans ovanfer magseckemu name it! Amigan symboliseras med allt runt.
Bilden vexlar till 2D-perspektivet genom att [€3&€ vackert. S€ tidlest.
egonlock falla ner ever skermen och skermen bliPEnemy spotted® hers en rest och en triangel
merk fer en br€kdel av en sekund. Ner det blyker upp p€ en radar inne i ett rymdskepp. Sen
ljust s€ visas en pixlad bild ever att personendbindrar det in ett alienskepp mot triangeln som vi-
arresterad. Nytt egonblink och en ny scen. Desaasig vara Keops Pyramid. Three-two-one-baaaall
g€ng i fengelset. Nytt blink, denna g€ng snygem red-vit vattenmelon avfyras. Du ferst€r, WD.
pixlad bild i rettssalen. Musiken tar ett brebk, &orld Domination + to rule, er en v€t drem fer
sirenerna or det enda som hers ner den visas.all& som kan kontrollera lite h€rdvara. All your
egonlocken €ter igen blinkar till s€ befinnes vi balls are belong to us! Gruppen Treewood leker
vid hjertat. Ett rytmiskt du-dunk, du-dunk hersned elementen p€ ett symboliskt plan. Derefter
samtidigt som ett jettehjerta rer sig och expandekaarst€r egentligen bara en scrollertext och sedan
i takt¥s Kan du ferestella dig s€ I€ngt? er det slut.

+ F€r jag prata? + Det I€ter som ett spennande demo. ,ven om

+ Jo, jag everdrev ferut. Det r ganska vanliyt hastade lite p€ slutet s€ tror jag att jag fick
med kommentarer under ett demo. Dessutom ®@dr Du kom in p€ gigamanin av dig sjelv. Leken

det rett stelle for det mentala diskettbytet. med det stora rummet.
+ Gigamani. + ,r inte helt Istt att beskriva ett demo med
+ Ursekta? ord. Du m€ste kée loop lep€ orginalh€rdvara.

+ Det du beskriver med hjertat som superobjekt; Och vad er det?
er ett tydligt syndrom av gigamani, Napoleont En A1200 med 2 MB och 16 fast, 030-kort.
hade det ocks€. + Best tyckte jag om alla turer i menniskokroppen.
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+ Jag fregade Soulside pe danska Black Vetuet direkt knutet till personens namn. Se even
VI-partyt om den grafiken. Hur han fick till dedlias, artisthamn, gruppmedlem, hackeralias, nick-
och han beskrev hur han lade ut hela anatomimame, scene-id och undercover mask.
marken och f€rs€kte tenka pe olika sekvenser d¢r Det var allt. Torrt, men du kanske fick lite

varje del hade sin originella grafik. inblick?
Du tr€ttnar inte pe det du ser, eftersom grafikert Kanske det. Tack Richard.
upprepar sig smatrt. * Airtrax.

Det som ser ut som vener i en texter, trolladesAlias Airtrax menar jag. !r det Isttare att
om till veggar av bloda r€dkroppar i en anndprka negon om du har ett handle? Ger du in i
Samma grafik, men en lek med paletter. Den agrdrall?
grafikern, sip, tog hand om all 2D-grafik. R se vit Dyrka er ett stort ord. Ordet respekt leterdosttr
se blev det tve olika stilar som kunde vevaslihop t+ Respekt Ister aggressivt och uppmuntrar
ett lyckat demo. Thoner hade kodat det mestmaktbensgenhet.
3D-motorn men vissa delar hade Raak supportatRespekt or att visa v€rdnad. Att inse sitt max,
som joinat gruppen samma er. Introt i b€rjan ué&an att kuva sig.
hans f€rtjenst, och lite annat smett och gott. * Ir du en rebell, Airtrax?

+ Okej ver m€testid er slut f€r den her gengen.+ Ir det vad min chef vill veta eller du?

Tycker din historia er veldigt intressant. Har du gett din chef ett alias?

+ Kom du fram till negot f€rutom att jag borde = Ja. Segbulten brukar jag viska en kilohertz €ver
heta Napoleon? hans veglengd. F€resten, hur lenge har du haft den

+ Jag ser gerna att vi har uppf€ljning. Nesta darrgpraktiken pe plan sju?
skulle jag vilja h€ra bersttelsen om dig ishdlet. + Trodde du skulle frega det f€rra gengen, du
du¥% Beretta inte om m€tet med din chef or darkade s skeptisk. Jag har precis €ppnat.

+
+

snell. Det kan peverka studien, tack. + Ir jag ditt f€rsta experiment?
Skickligt dansade hon in mig baklenges i hissenJag har tystnadsplikt, vet du.
och tryckte ner mig. + Jo...
+ F€rra gengen nemnde du gl€den att regera,
M#te nr 2 WD. Kan du sjelv se paralleller med herskartek-

+ Trevlig att vara her igen Nancy. Du fregadiker?
f€rra gengen vad ett handle var f€r negot se jag Fransosen var ju sjelv kort f€rvisso....
tog mig friheten att ta med den negot melandet ...men gick in i en roll uppe pe sin hest.

definitionen fren °Art of Scene®. + Nancy, jag erkenner. Det her med stora objekt.
+ Bra, en duktig elev er du. Jag gillar ju akddg-blir tokig. Det r negot speciellt med det.
miska teorier. + Har du sjelv gjort en stjernskroll negon geng?
+ Wow, hur visste du namnet pe den effekten?
Handle £ definition + Jag leste pe. Har du?
* Alltse, ett handle, enligt Art of Scene, 2:at Jo det har jag.
upplagan 1993: + Kenns det bra att kunna styra stjernorna? !Ir

Ett handle, plural handles med s. Ett handle densom att dirigera Napoleons arm"?
persons identitet inom scenen. Ursprunget liggerDu er ju konstig Nancy. Jag kanske honorerar
i att undang€mma sin identitet, men ende syngdig, i en scrolltext nen geng.
Ett handle *r en brygga €ver verklighetens tr€skelJag tror att du tar andra roller pe ditt jobb <n
och g€r det Isttare f€r andra att avundas eler dgiet du beskriver f€r mig. Det er inte alltid sunt.
denne. Detta er mer gengbart +n om kopplingBerf€r fregar jag.
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+ Manipulation ferekommer €ven i porr. att se att du €r den heta amazonkrigaren som just

+ Hur menar du nu Airtrax, kollar du myckstaktat en drake n€r du sitter i en vit loungesoffa
pe porr? med ett notisblock som skeld och 20-centime-

+ Nej, men jo, alltse det har v€l h€nt att jag tedslinjal i hegsta hugg. Dessutom €r jag ju inte
dat ner en och annan dpg-bild, men jag syftadéker, utan koder i Tangerine.
mer pe de erotiska bilderna som ferekommer inort World Domination, att rula. Inte helt olikt
demoscenen. att jag heller en linjal £ en °WD-ruler® i handen.

+ Vad €r det med det? Trodde att du skulle inse den kopplingen sj€lv.

+ Jomen vi pratade ju om World Domination+ Det €r du som €r doktor i verbal arbetspsy-
och se. | demoscenens vErld €r allt strippat. Kdlogi, inte jag.
€r vEldigt tilletet. + Ir det se du ser honom, Thoner fren Tree-

+ Du saknar kanske sedana som mig d€r? wood, en hj€lte och ferebild?

% Vill du att ver grupp ska mela dig naken? £ Jag ser upp till honom. Han har min respekt.

+ Kanske, men det jag menade frEmst vaEawuktig koder som eggar mig till inspiration och
saknad av kvinnor i demoscenen kanske ledadsttibli b€ttre.

denna l€ngtan? + Ir det detta du saknar hos din chef?

+ Kanske. + Urs€kta?

+ Skulle allt bli mindre tilletet om det fanns mer+ Respekt? !r det detta pinnhel som saknas
kvinnor i scenen? som ger att du inte kl€ttrar med honom pe stegen?

+ Det var du som n€mnde det. Vad s€gs om luntlDet var en delig parallell. Saknas ett pinnhell
och jag kommer tillbaka om 30 minuter? se ges en utmaning att kl€ttra ferbi. Mitt jobb

+ Social fobi fer kvinnor, blyg, eller annan anlsds snarare som en bred stig med everskott av
ning att du inte vill ta med mig? Orolig fer gtt jledst€nger.

ska ge med i er grupp? + Och greppar du dessa se tar det [€ngre tid att
+ En kategori av demosceners €r ensamvaagsig fram?

den tillher jag. + Exakt. Det finns ingen egen fantasi. Det
+ Ses om ett tag de. utrymmet €r vigt ot ledst€nger som sp€rrar in mig

Hon raspade i blocket och jag misst€nktei d@iénna fera. Du greppar dessa och tr€nger undan
hon skrev ner net i stil med °Social fobi utantin kreativitet. V€gen vidare om jag feljer chefen
scenen, tar pe sig dominant hatt med esneluktéferen riktig inspirations-dropper.
att skyla detta®. * Hur ger du chefen mer attraktiv de? Let s€ga

Jag klev upp ur soffan. 28 minuter senare vidittrjag €r du, och du €r din chef. Hur ska jag gera
de jag igen vid sjuans knapp pe nya m€ssingsgttett g med i din grupp?

+ Du menar joina Tangerine?

M#te nr 2, efter lunch * Ja.
+ Varfer sitter du i bikini? + Ferst och frEmst meste du visa dig v€rdig.
+ Jag vill ferseka ferste vad du t€nker. + Hur ger jag det? Ska jag skaffa ett riktigt sv€rd
+ Du har inget sv€rd i handen. och en elfenbenstron?

+ Blir det I€ttare att for dig de? Om jag heller £ Ferster inte varfer du hakat upp dig pe sv€rdet.
den h€r linjalen framfer mig, blir det ett sv€&rd ddu meste kunna tillfera negot, och inte ha negra

+ Fer min fantasi? dubbla medlemsroller. Jag ber€ttar allt med en

* Ja. anekdot om du vill?

+ Jag vet inte. Det saknas liksom negot heroiski.Ja tack, shoot. Nej, jag menar, ja tack svisch.
Scenegrafik €r v€ldigt ytlig, konkret. Det ger iN@ncy viftade med linjalsv€rdet.
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Scenen, beteenderecept Vi er en enhet even om det finns rivalitet. AHltse

+ Jo alltse, f€r fem or sen bes€kte jag mitt f€s&tattade jag med. Jag visste att de inte Haulle ka
konvent. Koda hade jag lert mig fren brorsans nég f€r idiot eller dylikt. ven om du inte kenner
tor negra er tidigare. Sen tog jag €ver den de negon pe ett party, se ¢r alla utan undantag hjelp-
tyckte brudar var mer intressanta. Annat varssetima. Det finns inga hot, bara inspiration. Det
med Jimmys brorsa som hade sn€at in orderitligs folk som Ienar ut sin egen Amiga till nen de
och var negra stren vassare *n jag. Nu hade alltsig treffat f€rut om det kan hjelpa den personen
Jimmys brorsa fixat upp leset i gympalokalssr. Bitmergers kropp slutat skvalpa, plirade han
F€r att f€rste en demoscener, meste du f€rsgkmig och meddelade att han hade en sedan kabel,
f€rste kenslan av att henga med liknande persamen bara om jag kom f€rbi och kollade pe deras nya
med samma intresse, samma kunskap och sglittaekub. Glitterkub? tenkte jag. Jag vissémvad
vokabuler i huvudet. Skolans betyg var ingengfenzvektor var, men nu hade jag tillfelle att se n
jemf€rt med vad som f€rsiggick her. Samma peizalit. Jag tog med dator och hela rasket och tog en
jag chattat med €ver telekablar skulle jag gblets mitt in i deras geng.
treffa live. Sjelvklart var jag spend. JimmysabrorsDe tog emot mig som en frende och var alla ivri-
hade slengt upp ansilogos €ver hela Skunk @aatt visa vad de gjort. Den se kallade glgterkub
BBS se nog var partyt kent. P den tiden varyagen korsning av Z-shading och transparens pe
med i gruppen Cage och jag ville visa verldemwadorm av normalbereknande vektor. Bitmerger
jag kunde. Du f€rster, i demoscenen se delagagtise grymt trevlig, och Stiffer berettade hur de
intresse pe lika villkor. gjort den och om jag gillade den. Och om! Den

Din bakgrund och framtid er ej lika viktig. Haar fantastisk. Jag f€rstod inte allt, men se pass
du en image som du vill framheva, se er den imggtket att den transparenta veggen bakom kuben
verd, om du inte kan visa det f€r andra. Ganskeett utritat fusk fren bakgrunden som tendes och
mycket demokrati med andra ord. Dock se slkcktes i vissa positioner. lllusionen sa adtrdet
ju alla rula. Vegen dit er inte pe ett bananskeh genomskinlig kub med bakgrunden ritad med
eller ett flippat mynt, eller nen form av slump. dappern. Enillusion av 3D-djup som i stortrsett ta
gillade min grupp Cage, men vi var tve persdddr,CPU. Inte nog med det se melades det de upp
mest f€r att fo en identitet innan vi stack iveg giittrande stjernor som l€pte lengst med kanterna
partyt. Skulle nen vilja ha mig €ver, s skullegaguben, lite som sand som rasslar fren erhsida oc
inte tveka. Det som lockar f€r att joina andralyker ner i ett hel pe andra sidan. Derefteré€ll d
fremst ett bettre rykte samt kunskapen som duiggnom och den transparenta-fuskvektorn bakom
del av. Kunskap som inte syns. Det tristaste smtes med sanden ner dit, som nu krympt ihop till
kan henda er att du kommer till ett party och inggt par simpla pixlar. Seg att jag ¢Iskade den, och
kan g€ra negot. Alla hade sjelvklart dator med gighkade mig i ryggen som om jag var kodarkungen
Du henger pe en fritidsgerd, men pe ett party sjlv. Inte en geng ifregasatte de mina talanger
g€r du negot. Det var alltss min olycka ner jag ietler gjorde sig stora. Stiffer bersttade ona I€]lig
fick igeng min dator. Diskettkabeln hade klermasekdoter som till och med en AMOS-koder hade
och det er inte det som du brukar ta med. Detlkwarnat I€sa bettre.
de jag treffade Stiffer och Bitmerger fren Astrapla Inte heller jag ville vara semre och bj€d till om
f€r f€rsta gengen. mina kunskaper. Bersttade att jag kempade med

Stiffer kom upp bakom mig och fregade om gigf€rste hur A7-registret, sjelva stacken skulle
beh€vde en kabel, varpe Bitmerger flinade se hansndas. Bitmerger nickade tankfullt som om det
stora kroppshydda skelvde som en kissn€dig Eara-ermats geta jag f€rs€kt knecka. Han fortsatte
Demoscenen har som sagt acceptans och f€rstelisgav mig ett par tips och bersttade om han och
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Stiffers problem med att hemta fram positionerna Aldrig i livet. Ner jag diskuterar demoscenen

just ner de beh€vdes och inte under uppritningoph dess komplexitet se kenner jag att jag lever. D

dual screen. har gett mig verdefull tid. Hur fick du tag i mig?
Med respekt seg de €ver min kod, och det jag Samma BBS som du nemnde ovan, hmm...

verkligen gillar med demoscenens beteenderegiek Zoo BBS.

er att even om Bitmerger och Stiffer seg 100 stel+ Oj, finns den kvar?

len med delig kod jag skrivit, se Ist de det varat Det vet du att den g€r. Jag diagnostiserar dig

Inte ens en kommentar. De seg min tjusning, ogkrna som oerlig. Mer en knepig rev.

hur mycket jag slitit och var stolt f€r att fe ett+ Jag f€redrar ensamvarg om jag fer velja mitt

par loopar att fungera. Mer respekt n se, harfgaly. Hur visste du att jag inne i skvallerbyttans

aldrig upplevt i negot annat rum. Senare ps kBBS?

len s fick jag syn pe Thoner f€rsta gengen. Eller Jag chattade med dig senast iger.

snarare han kom f€rbi och var nyfiken. Bitmerger Var det du som signerade alla dina chats med

hade jag inte sett se mycket av men han ¢r en gwhy see not a number°?

koder. Thoner visste alla vem det var. Tve styckenJa det var jag. Ta mitt namn baklenges.

giganter som utbytte id,er och skrattade. En ge-Y C NaN * why see not a number. Oh, fiffigt.

nuin €msesidig beundran uppstod. Kommer al@nighar anlag f€r att bli hacker.

gl€mma detta. Stiffer frrgade om jag ville skrivh Kanske jag er. Snett leende. Fer jag joina

negot i deras scrollertext. Hur beskriver jag defaragerine de?

invit best f€r dig Nancy? Det er som att du blir+ F€rstod du inte min anekdot ovan? Med tjat

inbjuden i negons familj och fer r€Eka pe innerstager inget snabbare.

kretsens heligaste klenodpipa. Jag hade fria hendevlen seg du inte mina fregor om det var mer

men du skriver inte en greet till din egen grugg@imalt att kopiera in 0 i ett register *n atafly

Jag hade kunnat g€ra det men det or lamt octger samma siffra?

emot en oskriven regel. De kende till mitt handle Jo och det var det jag tyckte var intressant.

nu men jag skrev bara °Anonymous source Batsseger inte se mycket. Du kan ha lest Tboners

Those guys are great and forget your cable to getrag ur CnS-artikeln pe net forum till exempel.

touch with AAP®. De skrattade och dunkade mig Mmm, kanske. Det fer du inte veta idag i alla

i ryggen igen. Klart jag hade velat joina dem,falerHennes r€da her glimmade till mot blusen, och

jag var inte pe deras nive. Jag tjatade inte,omjagundrade om det var hon som var den egentliga

och jag nemnde det inte ens. Du vet om du karmgen. Hon hade dessutom ett handle °Ycnan® men

med. Du vill f€ra gruppen framet, och jag kendeade respekt f€r mina f€rklaringar. Pe samma

mig som en sl€ kniv som ej ska f€rs€ka sig pettmed ner jag skulle f€rklara demoeffekten

vessa en japansk sushikniv. Okej jag tror dlet vaffada fram® Och ennu mer relevant, kunde hon
+ Okej, tror det var allt sven her, svarade nsjslv programmera en stjernscroller? Som en sann

doktor f€r verbal arbetspsykologi. Tack f€r detgimoscener, har du inte tid med gissningslekar,

velsen. Ska skicka en rekommendation till din ateef jag gick pe fakta om Nancy ner jag fortsatte.

om nya inspirerande uppgifter och en rekommen- Jag har verkligen uppskattat denna chat. Du

dation att du fer hella i demokursen. er en sann dr€m, men f€r min demogrupps besta
+ Tack Nancy. se Ister jag mig inte styras av min TAC-2 om du
+ Tror du det pe allvar eller? f€rster vad jag menar?
+ Vad menar du? + Jag antar att jag borde svara negot matchande
+ Jag har inte treffat dig ¢ din chefs vegnanus-kul nu, eeh, jag menar buskul. Skratt et sig
Anmeler du mig nu? sjelv. Det var ju faktiskt rett lustigt. Vi kunde j
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beheva en organizer i Tangerine, men va fanken $\lancy r€ckte sver ett intyg. Fer dig, blinkade
ter jag och t€nker. Kontroll, jag knep ihop muntem, med separata kommentarer i form av rekom-
till ett streck som liknande en slot fer 3.5%kablaendationer till mig i ett ferseglat kuvert antog

+ Hursomhelst, fortsatte Nancy, se var nejely. Jag spr€ttade upp i hissen ner och kom et
med denna studie med dig helt pe min sida. Myokdtarmsknappen n€r jag ist€llet ville tillbdka til
b€ttre €n hur Fredric har beskrivit det h€r fer migning sju pe grund av feldesignen.

+ Det var trevligt att hera. Du fer g€rna [€gga ut: Shit, det €r ju Fredrics syrra fer f-n som har
en effaku i er fackpress om du fer mer ensamvangavjuat mig. Fredric alias Thoner. Vilken idiot

att behandla. jag €r. Klart hon fer joina oss!
+ Eff-a-ku?
+ Frequently Asked Questions. sld.
+ Ah, ferster, jo det kanske jag ger en dag.

Airtrax..? Alla karakt!rer, grupper, releaser och platser !r
+ Ja, Ycnan..? fiktiva och saknar minsta uns av sanning| Novel-
* Fer jag joina Tangerine? len Ir skriven f'r att ditt kaffe ska smaka plttre.

+ Gaah, inte nu igen... ven om jag gillar dig| Sce-fi, eller Scene Fictions !r en samlingsgenre
blir det tyverr svert. Kanske en dag. Hej do! | som f'rfattaren sj!lv skapat.

Making of The Insidemovellen

Jag har fett kommentarer om novellerna se gagsoner i handlingen fer att ge ett djup, olika be-
t€nkte ber€tta lite mer om dem. Sj€lva koncepieiden (det "nns ju tre olika sorters personer i
Sce-", eller Scene-"ction, myntades under darotiellen!). Medveten om att risken fanns fer v€l-
den jag skrev mer aktivt i diskmags. En svudiginmenga namedrops. Kontentan blev att mitt
tid for menga, men inte fer alla ;-) arbetssé€tt "ck feljande ordning n€r jag skrev °In-
Att skriva noveller inom en smal genre somsiifern® Ferst infallsvinkleren deckare. Sen start
moscenen gé€ller det att hitta infallsvinklar fer gigd fersta tredjedelen av del 1. Sen starten pe del
gera det sp€nnande. Att bara beskriva k€nslan) @€re#er hoppade jag tillbaka till del 1, for att
hur folk ser Amiga-sk€rmar lysa ger knappasfe@dn gera slutet pe hela novellen (inkl knorren).
for hackor, men récker till hegst ett stycke. Iren ferdigst€llde jag del 1 och sist refaktorerade
heller att ideligen beskriva gl€djen i att skapgtélutet ps del 2 fer att °st€da upp® och 14 sidor
demo. Detta blir allt fer sn€vt och kan ej bli ni3ehare var hela novellen klar (= .
intressant €n en blogg. Infallsvinklar €r det som skrivbordet hade jag hela tiden en kronolo-
tar l€ngst tid. En novell ber dessutom innehellagigk ordning med h€ndelser, vem som sagt vad,
knorr pe slutet. Insidern som gick att [€sa i nwitka actions som var °blindgengare® och vilka
mer 5 och 6 av Amiga Forum hade en hel dglo hade ett dolt djup och potentiell misstankar.
maningar utever de vanliga. Jag ville hella mig r@om du s€kert ferster, se virrade jag bort mig
lativt jordn€ra med Commodore Amiga, och @gflv ett par genger under resan. Utan tvekan den
reda treden skulle vara invévt med Commodorgwell som tagit mest tid i ansprek. VErderat ef-
historia. Att skriva en deckare gav ett komplgxi-antal semantsiskt korrekta meningar i ferhsl-
tetslager ovanpe de vanliga scene-"ction st@igse till relationsinneberd med ett lager ovanpe
som skrivits genom decenniet. | en deckare ki€kast i tid och rum. Tappade du bort dig nu?
full insyn fer I€saren anser jag. Som ferfattareBalta lugn, det gjorde jag sj€lv ockss. Hoppas du
du ge I[€saren en chans att sj€lv kunna hittagifiatte den senaste novellen. Jag satsade pe negoi

band och klura lite pe gstorna. mer jordn€ra igen. Denna geng vart det ju dialog
Var medveten om att historien blev komplexkt igenom till 98%.
och det g€llde att cirkulera runt med lagom menga Browallia/Nucleus
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Han vill ha dina spel#

En mans kamp att arkivera Amigaspelens historia

Av Jimmy Wilhelmsson

Henrik Erngren Oth+n 'r historikern som vill uppr'tta ett arkiv #ver
svenska spel + samtliga svenska spel. Skrev du ett Amiga-spel under
det glada 90-talet? D% b#r du h#ra av dig till Henrik och f#rse ho-
nom med din ber'ttelse. F#r g#r du inte det &nns risken att Amigans
kreativa historia kommer forts'tta vara oskriven.

enrik Erngren Othlen f€r- om oferdiga verk ocks, + kanske kan det svenska
klarar: arkivet av spelideer i framtiden fungera som en
+ Spelhistorien b€rjadestor gryta av spelideer? Ett slags IMDB f€r ferdiga
trots allt inte 1992 medsvenska spel, uppslag till nya spel £ och dessutom
Digital Illusions och Pin- kontaktinformation och bersttelser fr,n upphovs-
ball Dreams. Det skrevenennen och -kvinnorna?
mengder av spel till b,de Commodore 64 och
Amiga-plattformen + men jag beh€ver hjelp @it Henrik
samla in data, material och bersttelser. Henrik er serskilt bevandrad i Amiga-plattformen
Svensk spelhistoria er b,de I,ng och viktigdthan sjelv bytte ut sin C64 mot i tur och ord-
men mycket lite av den er bevarad p, ett enday Amiga 500, Amiga 600 och till slut en Amiga
stelle f€r framtidens historiker. Och det or hyfd#00 + f€r att slutligen g, €ver till Windows och
brtt, inte minst av kulturella och tekniska sk®C kring 1995.
Teknologier byts ut och redan idag °r en hel del Jag var fremst fascinerad av spelplattformen
information p, 80- och 90-talets disketter illa uik Amiga; jag f€rs€kte skapa musik i Protracker
om den inte sekerhetskopierats till modernare ¢adr bli duktig p, gra,k i Deluxe Paint, men spel
ringsmedium. Av de tidigare spelen till Commar *nd, det som lockade mig och min bekant-
dores plattformar har sekert en mengd bakgrurskapskrets mest. Spelminnen fr,n Moonstone
material redan f€rsvunnit, men i de f esta fall med dess realistiska och blodiga bataljer, musiken
ju upphovsmennen kvar + och de er dessas bectt-de humoristiska sverdduellerna fr,n le Se-
telser om svenska speltitlars tillkomst som Heegk of Monkey Island, Midnight Resistance med
Erngren Othen er serskilt intresserad av. sin fantastiska musik och plattformsgameplay.
+ Jag har under h€sten rest runt i SverigeAoolya f€dde mitt gedigna datorintresse och var
bes€kt st€rre programhus, men det ,,nns en géhegentligen sjelva anledningen till att jag sedan
skatt i folks vr,r p, framf€rallt Amiga-plattfors€kte mig till spelutveckling och b€rjade arbeta
men d, jag vet att m,nga skickliga demoprogramed svenska spelbolag som Unique Development
merare ocks, skrev spel £+ b,de kommersiellaSiadios och Amuze.
freeware. Jag r ute e...er att i f€rsta hand kei8)aen vacker dag tre"ade Henrik Erngren sin
till dem och i andra hand f, upphovsmanndiivande fru och de bestemde sig f€r att g€ra n,got
egen bersttelse kring varje titel; det beh€ver et nytt tillsammans. Flyttlasset gick fr,n Uppsa-
ens vara en ferdigstellt spel utan det kan hatallill G€teborg och Henrik b€rjade plugga histo-
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ria, ett intresse han hae sedan barnsben. 200&dskatt det allts" bara har f,r#utit tre decennier

han anstellning som arkivarie i Malm, och tanksedan °starten®.

om ett spelarkiv €ck nytt syre eser en kr,nika En viktig h,rnsten i svensk spelutveckling er

Sydsvenskan undertecknad Orvar Sefditiftn; just Amiga; dels innebar de krasigt frbettrade

kungarike fer ett spelarkiv gra€k- och ljudegenskaperna, jemfrt med C64,

att #er €ck upp ,gonen f,r spelutvecklingens m,j-

Kungliga biblioteket arkiverar i princip allt tryligheter £ men dels innebar ocks" rena spelpro-
material som produceras i Sverige. Deras gratetmerinsprodukter, som exempelvis AMOS av
ning fer audiovisuella medier (tidigare Statenam$ois Lionet, att en bredare grupp kunde bygga
ljud- och bildarkiv) innehlller alla "Imer, skivegna spel av sina id'er.
tv- och radioprogram. #ven Filminstitutet drivet Arkivarie r ett lagom n,rdigt yrke som kan
ett fantastiskt arkiv d$r tusen och !ter tusefirél-in en p" m"nga olika sidosp"r, till exempel
mer ligger i véntan p! att n!gon g!ng tinas wpelbranschen. Du kan liksom inte komma nerma-

Fer spel "nns ! andra sidan ingenting. re verkligheten och ursprungskellan er arkivarien;
det kan handla om gamla skrierullar fr'n Sveriges
En id+ tar form vagga p" 1200-talet eller maskinkod f,r ett spel

Id!n med ett spelarkiv har Henrik Erngren Othfri'n 1983, det ¢r lika fascinerande och h,gst verk-
burit p" ett tag; i dag €nns som sagt f,rordnindigt, f,rsekrar Henrik Erngren Oth!n.
som frpliktigar att all svensk papperslitteratur
arkiveras och sparas * n"got liknande €nnsHutedu kan bidra
kring webbmaterial, men tjsnster som Wikipe@an du varit med om att konstruera ett svenskt
och andra uppslagsverk, cachade sidsamlinganuigla-spel f'r du veldigt gerna h,ra av dig till
lokala initiativ ser till att mycket av Sveriges ddemrik Erngren Oth!n direkt p" henrik.othen@
lade onlinematerial trots allt €nns kvar. gamevaults.net. Han kommer legga till ditt spel

Ner det geller den svenska spelhistorien + foth historia i arkivet.
Arne Fernlund (Space Action) och bara 30 "Det han fremst vill ha er svar och dokumenta-
fram"t + b,rjar dock redan luckorna synas. Ddttn p" f,ljande fr"gor:
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Arkiveringens m%l| och mening: Vad h'nder just nu och h'rn'st?

1. Historiskt arkiv sver spelferetag och spel-1. Insamlingsprojekt av data (information,

feretagets ludografi. handlingar och objekt) fr€n spelferetag
2. Historiskt arkiv ever enskilda spelutveck- och enskilda spelutvecklare.
lare och personens ludografi. 2. Definiera generisk informationsstruktur
3. PElitlig och autentisk information efter- och utveckla inleveransfunktion fer ma-
som prim,rk,llan bevaras. terial fr€n spelutvecklare till spelarkivet.
4. Informationsbank fer journalister, blog- 3. Utveckla metod och gr,nssnitt fer publi-
gare och evriga intressenter. cering och sekning p€:
5. Inspirationsk,lla fer aspirerande spelut- http://www.gamevaults.net.
vecklare.
6. Pedagogisk resurs. Henrik Erngren Othfn:

7. Forskningsmaterial fer spelforskare Vidnrik.othen@gamevaults.net
universitet och hegskolor.
8. St,rker spelferetagets varum,rke genddile Nordquist:
att visa upp en historia. olle.nordquist@gamevaults.net
9. St,rker Sveriges internationella status i kon-
kurrensen med andra I,nder som spelpRetter Bjerkstrand:
ducerande och spelkonsumerande natipetter.bjorkstrand@gamevaults.net
10. Visar p€ att spelferetagen har stor bety-
delse fer svenskt n,ringsliv och handelLyssna och spana in Henriks Amiga-spellista:
11. "kar statusen av spel(kultur) i det kultixtp://www.youtube.com/playlist?list=PLE
rella rummet. iZUVd1PfAMNTVLm_216wKIOrbENI4FE






De r$damotdebl!

Varf$r allt k%bbel mellan AmigaOS 4 och MorphOS?

Av Urban "hlin

De av er som h'ngt med 'nda sedan Commodoretiden k'nner s'k-
erligen till rivaliteten mellan AmigaOS 4- och MorphOS-anh'ng-
arna. Anv'ndare som varit borta fr%n Amigascenen sedan 90-talet
men som lockats tillbaka under senare %r har troligen snubblat #ver
fenomenet 'ven idag, eller %tminstone h#rt talas om det.






TRSACrebleu 2013 (18th - 20th of Octoberv Curt Cool/Depth

Har du h€rt talas om TRSAC? Du vet det dranisat€rerna som var if€rda traditionella franska
danska demoscenepartyt som har hengt medlsster (sevar var de riktiga 'ansm"nnen, aprop#
dan 1999-2000 och organiserat av killarna getrianska temat? Browallig).edit
tar av sig byxorna pe de eurpeiska pddgmah  Corial/Focus Design erbj€d mig freshaste span-
Underpants Brigade, Browallig7edeah, precisska vinet men det verkar som det tog musten ur
det partyt, der peppar- och chillisnaps, purjulgnom lite senare den natten. JEsses dessa spansk
och andra typer av €l och booze. Allt mixat miedr. Jag kommer ockse iheg att jag skrev en skrol-
en 5 km leng I[€prunda er viktiga ingredienser. IEttf€r Moods Plateau jubileums round-up intro.
sterkommande h€stevent f€r skandinavier @dn somnade jag, vilket er net som vi gamla heckar
nordtyska demosceners. Nu f€r tiden hells dgt pappor aldrig kan fe nog av.
Aarhus, DK (men har sven varit runt Horsens oclPe |€rdag var det dags f€r negra (de#nivt ej
K€penhamn). undertecknat) att springa det traditionella 5 km-
Se lengt f€r introduktionen, TRSAC har hellitdoppet. Dere$er var det tevling der jag stellde upp
pe samma stelle i en sportbyggnad i menga eri imackermusik. Det var sven en DUB-gala med ka-
och antalet bes€kare har stigit till 100-120 petesgerier som °besta skokastaren under fregespor-
ner vilket ryms bra i hallen. ten®. Sjelv blev jag nominerad i kategorin °besta
Vi lyckades ta oss till Aarhus i en klassisksexiga tyska kommando-r€sten®. F€r helt omotive-
n'r. En tre timmar bil- och bettur, och det obliat skel, vilket f€rmodligen f€rklarar varf€r KB/
gatoriska stoppet i mata"eren f€r €I, snacks, gealisrausch vann istellet.
och ohelsosam mat perfekt f€r ett demopartyFler och %er tevlingar, skinka och greddpotatis
Ankomst klockan 17 och vi helsades (jag, Psysbni middag, och gratis €l innan demotevingen.
Loonies och Ody) av crew som vi kenner vel. Bra releaser fren Moods Plateau, Loonies, TBC
tribiljetten f€r TRSAC teckte sven middag ocbch Kvasigen. &ven kul i Fun-compot. Massa
frukost. Vi var tidigt ute och bra med plats d&bstep och bra DJ:ing f€r dans sen.
vera laptops och gledjen att fortfarande se Amigduvudsakligen ett grymt stelle att m€ta upp
runt pe partyt. gamla och nya venner pe. &nnu ett bra organiserat
Her icke att gl€mma gledjen att €ppna fE€rgparty der organisat€rerna var minst sagt lika slitha
€len och bé€rja snacka med alla trevliga persmmerbes€karna. Yepp' Tack f€r ytterligare ett or
fren Norge, Sverige, Tyskland och Belgien weld TRSAC och ses nesta er'
Nederlenderna. Det her eret var det franskt tema
vilket betydde att alla #ck IEsmustascher frerhp://www.trsac.dk/a$erparty.php +



%r: 1994

Utgivare: Bits Productions (Freeware)
Typ: 2-persons-skjutare

Plattform: Amiga 500

Grafik: 5/10 Ljud: 6/10
Spelgl$dje: 8/10 Totalt: 7/10
Recensent: Johannes Genberg



%r: 1990 Typ: 2-persons-skjutare
Utgivare: Richard Ling (Freeware)
Plattform: Amiga 500

Grafik: 7/10 Ljud: 6/10

Spelgl$dje: 8/10 Totalt: 7/10
Recensent: Johannes Genberg

%r: 1995 Typ: Skjutare
Utgivare: Edgar M. Vigdal (Shareware
Plattform: Amiga 500/Amiga 1200
Grafik: 8/10 Ljud: 7/10
Spelgl$dje: 9/10 Totalt: 8/10
Recensent: Johannes Genberg










